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Zalecenia wstepne dotyczace instalowania
przekaznikéw programowalnych

Whytacz urzadzenie.

Wykonaj wszystkie konieczne pomiary, aby uniknaé
niezamierzonego zadziatania przekaznika.

Upewnij sie, ze zadne napigcie nie jest obecne.

Koniecznie podfgcz uziemienie ochronne i zabezpieczenia
zwarciowe.

Zawsze postepuj zgodnie z zaleceniami zawartymi w tej instrukcji
uzytkownika.

Pamietaj, ze tylko wykwalifikowana obstuga jest upowazniona do
instalowania przekaznika programowalnego.

Urzadzenia automatyki i sterowania muszg by¢ zainstalowane tak,
aby byty zabezpieczone przed nieumysinym uruchomieniem.

Jezeli to konieczne, wykonaj wszystkie podfgczenia systemu
sterowania zgodnie z odpowiednimi normami bezpieczenstwa.

Wahania lub odchylenia napiecia zasilania nie moga przekraczaé
progdéw tolerancji przedstawionych w parametrach technicznych,
poniewaz moze to powodowac btedy w dziataniu i prowadzi¢ do
potencjalnie niebezpiecznych sytuaciji.

Zatroszcz sie, aby spetni¢ wymagania odnoszace sie do systemow
zatrzymania awaryjnego, aby unikng¢ potencjalnie niebezpiecznych
sytuacji. Upewnij, ze zwolnienie systemu zatrzymania awaryjnego
nie spowoduje nagtego uruchomienia systemu automatyki.

Wykonaj wszystkie konieczne pomiary, aby upewni¢ sie, ze aplikacja
wstrzymana przez wytgczenie napigcia zasilania moze kontynuowacé
poprawne dziatanie oraz upewni¢ sie, ze nie zdarza sie stany
niebezpieczne, obojetnie z jakiej przyczyny.
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1. Prezentacja

Przekazniki programowalne sa zaprojektowane, aby uprosci¢
podtaczenia elektryczne rozwigzan inteligentnych. Przekazniki

programowalne sg bardzo proste w uzytkowaniu. Ich elastyczno$é

i duza wydajno$¢ pozwala uzytkownikowi oszczedzi¢ znaczace
ilosci czasu i pieniedzy.

Ta Instrukcja Uzytkowania jest przeznaczona dla tych, ktérzy nie

majg gtebokiej wiedz
implementowac prze

y 0 systemach automatyki, a chca
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1. Prezentacja

Opis panelu czotowego przekaznika

Odnosnik Opis

1 Wysuwane uchwyty mocujgce
Zaciski srubowe zasilania
Wyswietlacz LCD, 4 linie, 18 znakow
Zaciski srubowe wejsé

Zaciski srubowe wejsé analogowych 0-10 V uzywane w trybie
cyfrowym w niektérych modelach

Ztacze dla pamieci zapasowej lub podigczenia kabla do PC
Przycisk Shift

Przycisk wyboru i zatwierdzania

Zaciski srubowe wyj$¢ przekaznikowych

Przyciski strzatek albo przyciski Z, po wczesniejszym ich
skonfigurowaniu

O ONO® O HWN

-
o

Opis wys$wietlacza LCD

(=] Telemecanique

1—» 1234 BCDE
2> STOP LD
3> THU 25 SEP 16 : 40
4 1234

5—p 1 2 3 4
< v A » Menu/OK

Odnosnik Opis
1 Wskaznik stanu wejsc (B...E reprezentuja wejscia analogowe™)
2 Wskaznik trybu pracy (RUN/STOP) i trybu programowania (LD/
FBD)
3 Wskaznik daty (dzien i czas w produktach z zegarem)
4 Wskaznik stanu wyjs¢
5 Menu kontekstowe / przyciski / ikony wskazujgce tryby pracy

* Kazde wejscie analogowe moze by¢ uzywane takze w trybie cyfrowym.
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2. Charakterystyki i podtgczenia

Podtaczenie zasilania DC przekaznikéw programowalnych

Prostownikowy niefiltrowany

~J
NIGDY
~
L
A Regulowany
= =
~[=
220 Vrv / 24 V= =SSO
g ABL7R |
|
Prostownikowy filtrowany
A U max
~ - (Y Y Y
MOZLIWY
- I U min
‘ |
Q SR2 .... BD SR2 ....JD
Umaks< 30 V Umaks < 14.4V
Umin. > 19.2V | Umin. >10.4V
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3. Przyciski sterujgce

Opis

Przyciski umieszczone na panelu czotowym przekaznika
Q programowalnego stuzg do konfigurowania, programowania
i sterowania aplikacji oraz monitorowania przetwarzania aplikaciji.

Ekran LCD jest podswietlony przez 30 s po naci$nieciu dowolnego
przycisku na panelu czotowym.

llustracja

&l Telemecanique |
PROGRAMMING
PARAMETER
RUN/STOP

CONFIGURATION v
E -
" -~ H
v A » Menu / OK
Przycisk Shift
Jest to biaty przycisk umieszczony po prawej stronie ekranu LCD.
Q Po wcisnieciu przycisku ,Shift”, wyswietlone zostaje menu

kontekstowe powyzej innych przyciskéw (Ins, Del, Param, itd.)

Przycisk Menu / OK

Odpowiada niebieskiemu przyciskowi umieszczonemu pod

Q ekranem LCD.

Przycisk ten stuzy do kazdego zatwierdzania: menu, pod-menu,
program, parametr, itd.

8 Rozdzial 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego



3. Przyciski sterujgce

Przyciski nawigacyjne i przyciski Z

Przyciski Z to szare przyciski umieszczone w linii od lewej (Z1) do
prawej (Z4) pod ekranem LCD. Strzatki wskazujace kierunek ruchu
zwigzany z nawigacja sg zaznaczone nad przyciskami.

Przyciski nawigacyjne stuzg do poruszania sie w gére, w dét, w lewo
i w prawo.

Potozenie kursora na ekranie ukazuje sig jako obszar migajacy:

¢ Kwadrat na pozycji odpowiadajacej zestykowi (tylko w trybie
programowania),
4 Kofo dla cewki (tylko w trybie programowania).

Nota: Gdy przyciski sg uzywane do akcji innych niz nawigacja,
wys$wietlana jest linia z menu kontekstowego (np.: 1, 2, 3i 4 przyciski
wejsciowe ZXx).

Menu kontekstowe

Kiedy kursor jest umieszczony na modyfikowalnym parametrze,
wcisniecie przycisku Shift powoduje ukazanie menu kontekstowego.

llustracja

ins. - + Param Del.
< v A » Menu/OK

Zastosowanie funkcji menu kontekstowego:

¢ + /-2 Stuzy do przewijania przez r6zne mozliwe wartosci
wybranego pola (typy wejs¢, wyjs¢€, funkcje automatyki, liczby,
wartosci numeryczne, itd.),

¢ Ins.: Wstawia linie, gdy kursor jest na parametrze lub wstawia
funkcje automatyki, gdy kursor jest na pustym miejscu

¢ Del.: Kasuje zaznaczony element lub linig, jezeli jest pusta

¢ Param.: Pokazuje ekran parametréw specyficzny dla funkcji
automatyki (widoczny, jezeli funkcja automatyki ma jakis
parametr)

Rozdziatl 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego



3. Przyciski sterujgce

< v 4 - Del.

< v A » Menu /OK

¢ — 1 | —: Kierunek prowadzenia pofgczenia (widoczne, jezeli
kursor jest na kratce tacza)

3 4 Del.

< v A > Menu/OK

¢ 12 3 4: Linia ta ukazuje sie, gdy przyciski sg uzywane
w programie jako przyciski wejsciowe Zx.

+ - >
< v A » Menu/OK
¢ — —: Wybdr parametru do modyfikacji.

¢ + /- Pozwala na przewijanie przez rdzne mozliwe wartosci
wybranego parametru.

o
< v A » Menu/OK

¢ Klucz wskazuje, ze program jest zabezpieczony hastem.

v A =
< v A > Menu/OK
¢ Wskaznik stanu modutu. W trybie RUN obraca sie, w trybie
STOP jest nieruchomy.

4,
A ¢ Wskazuje, ze wystgpit btad (zobacz menu FAULT).
] ¢ Wskazuje, ze modut jest podfaczony do oprogramowania.
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4. Przykiady

Ten podrozdziat opisuje jak uzywac przyciskéw przekaznika
programowalnego. Nie dotyczy modutéw bez wyswietlacza
i przyciskow.

Przyktad 1: Wybdr jezyka (taka sama procedura bez wzgledu na produkt)

Opis / Dziatanie Wyswietlacz

Zataczenie zasilania
1234 BCDE A
STOP LD
FRI 25 NOV 16 : 40
1234
$

Po zafgczeniu zasilania wy$wietlony
zostaje ekran WEJSCIA-WYJSCIA.
(Zobacz Rozdziat 2 — Opis menu /

Ekran WEJSCIA-WYJSCIA)
Jezykiem domyslnym jest jezyk
angielski.
Wejdz do menu MAIN i przejdz do
menu konfiguracji jezyka: CLEAR PROG A
LANGUAGE TRANSFER
VERSION v
Menu / OK LANGUAGE
Q Q 7 razy
Wej$¢ do menu konfiguracji jezyka.
A
ENGLISH *
Menu / OK FRANCAIS
DEUTSCH v
Q ITALIANO

Aktywna opcja wskazywana jest czarnym
rombem.

Rozdziat 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego 11



4. Przyktady

Opis / Dziatanie Wyswietlacz

Wybor i zatwierdzenie jezyka.

Menu / OK A
CLEAR PROG

Q Q Q TRANSFER
or + VERSION v

LANGUAGE

v A

(wybdr jest wyrézniony przez miganie
tekstu)

Przycisk Menu / OK stuzy do
zatwierdzenia wyboru nowego jezyka.
Wyswietlacz powraca do menu MAIN
(tryb STOP).

Powrdt do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA.

|
1234 BCDE A
Q STOP LD
FRI 25 NOV 16 : 40
1234 v
$

Przycisk Menu / OK stuzy do
zatwierdzenia wyboru nowego jezyka.

Rozdziat 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego 12



4. Przyktady

Przyktad 2: Zmiana daty i czasu po pierwszym zalgczeniu zasilania lub po
dfugotrwatej przerwie w zasilaniu.

Opis / Dziatanie Wyswietlacz

Z ekranu WEJSCIA-WYJSCIA wejdz
do menu MAIN, a nastepnie do menu

Q Q 3 razy

PROGRAMMING

CONFIGURATION PARAMETER
RUN/STOP
Menu/OK CONFIGURATION

Wejdz do menu CONFIGURATION,
a nastepnie przejdz do pod-menu
CHANGE D/T

Menu / OK

Q Q 3 razy

PASSWORD
FILTER

Zx KEYS
CHANGE DI/T

Wejdz w menu konfiguracji daty i czasu
Menu / OK

CHANGE DI/T

THU 07 JuL 2003
16 :27 30s

CAL * 02 secs/WK

Rozdziatl 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego
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4. Przyktady

Opis / Dziatanie Wyswietlacz

Wybierz parametry do modyfikacji za
pomoca przyciskéw nawigacyjnych
(wybdr jest zaznaczony przez miganie
parametru):

« >
v A

®-

Zmodyfikuj parametr za pomoca
przyciskdw nawigacyjnych:

- +

v A

®-

a nastepnie zatwierdz przyciskiem
Menu / OK

Menu / OK

CLEAR PROG A
TRANSFER
VERSION v

LANGUAGE

Przycisk Menu / OK stuzy do
zatwierdzania zmian.

Wyswietlacz powraca do menu MAIN
(tryb STOP).

Powrét do ekranu WEJSCIA-
WYJSCIA.

<

1234 BCDE A
STOP LD
FRI 25 NOV 16 : 40
1234 v
$

Przycisk Menu / OK stuzy do
zatwierdzenia wyboru nowego jezyka.

14 Rozdzial 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego




5. Réznice spowodowane uzywanym jezykiem

programowania: LD/ FBD

Pewne funkcje lub menu sg okreslane przez stosowany jezyk

programowania: LD lub FBD.

Funkcje dostepne w zaleznosci od stosowanego trybu: LD

/ FBD
Funkcja LD FBD
Programowanie aplikacji z panelu czotowego X
przekaznika.
Ustawianie parametrow funkcji automatyki X X
Sterowanie aplikacja X X
Monitorowanie przetwarzania aplikacji X X

Menu dostepne w zaleznosci od stosowanego trybu: LD lub

FBD
Menu LD FBD
PROGRAMMING (STOP) X
MONITORING (RUN) X
PARAMETER (Tryb specyficzny) X X
RUN / STOP X X
CONFIGURATION ( STOP)
PASSWORD X X
FILTER X X
Zx KEYS X
CHANGE D/T X X
CHANGE SUMM/WINT X X
WATCHDOG CYCLE X X
CLEAR PROG. (STOP) X
TRANSFER X X
VERSION X X
LANGUAGE X X
FAULT X X

Rozdziatl 1 — Zasilanie i odkrywanie przekaznika programowalnego
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1. Prezentacja menu

Opis

Funkcje sa zgrupowane w menu gtéwnym.

SlTelemecanique |
PROGRAMMING
PARAMETER
RUN/STOP

CONFIGURATION v
H -
4 -~ H

v A » Menu /OK

QQQQQ o)

Linia migajgca pokazuje gdzie sie znajdujesz.

Trojkat skierowany w gére A pokazuje, ze jest wiecej dostepnych
opciji, jezeli przewijasz w gore, a tréjkat skierowany w dét v
pokazuje, ze jest wiecej dostepnych opciji, jezeli przewijasz w dof.

Zarzadzanie menu

Nota:

Ekran WEJSCIA-WYJSCIA jest wyswietlany domy$lnie zaréwno

w trybie LD jak i FBD.

Nacisniecie przycisku Menu / OK przetaczy wyswietlacz z ekranu
WEJSCIA-WYJSCIA na menu MAIN (GEOWNE).

Menu z pierwszego rzedu, jest wybrane domysinie (miga). Klawisze
strzatek moga stuzy¢ do umieszczenia kursora na innych menu.
Naciénij niebieski przycisk Menu / OK, aby wy$wietli¢ odpowiedni
ekran wybranego menu lub wej$¢ w pierwsze pod-menu.

Ré6zne funkcje menu zmieniajg sie odpowiednio do uzywanego
jezyka programowania: LD lub FBD.
Gdy réznice istnieja, jest to wymienione.

Rozdziat 2 — Opis menu
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2. Ekran WEJSCIA-WYJSCIA

Opis
Jest to najwyzszy poziom interfejsu, jezeli funkcje programowe
wys$wietlacza nie sg aktywne: TEXT (LD) lub DISPLAY (FBD).
Ekran ten wy$wietlany jest domysinie niezaleznie od jezyka
programowania: LD lub FBD oraz trybu STOP lub RUN.
llustracja:
2 3

@
1» 123456
STOP LD

4» MON 22 SEP 15:51
5> 1234

6> b 2
< v A > Menu/OK

Ekran WEJSCIA-WYJSCIA pokazuije:
¢ Stan wejsé: 1 do 9, Ado P (1),
¢ Tryb pracy: RUN/STOP (2),
¢ Jezyk programowania: LD/FBD (3),
¢ Data i czas w produktach z zegarem (4),
¢ Stan wyjs¢: 1 do 9, Ado G (5),
¢ Uzywane przyciski Z: 1 do 4 (6).

W trybie Symulaciji lub trybie Monitorowania, gdy program jest
w RUN, stany aktywne wej$¢/wyj$¢ sg pokazywane przez inwersje
barwy.

Naciskajac kolejno i jednoczesnie przyciski Shift i Menu / OK
wyswietlacz przetgcza sie z ekranu WEJSCIA-WYJSCIA na TEXT
(LD) lub DISPLAY (FBD).

Dostep do menu giéwnego

Naciskajgc przycisk Menu / OK wyswietlacz przetgcza sig z ekranu
WEJSCIA-WYJSCIA na menu gféwne.

18 Rozdziat 2 — Opis menu



3. Ekran TEXT i DISPLAY

Opis

Funkcje wyswietlania sg uzywane do wyswietlania na ekranie LCD
tekstu lub wartoSci liczbowych (warto$ci biezacych, warto$ci
zadanych, itd.) zamiast ekranu WEJSCIA-WYJSCIA:

¢ W trybie LD: aktywna jest funkcja TEXT,

¢ W trybie FBD: aktywna jest funkcja DISPLAY.

(=] Telemecanigue

Value counterl
Cl C=00001

Date
28/11/2003
4 2
| v A » Menu/OK

Jezeli aktywnych jest jednoczesnie kilka funkcji wyswietlania,
zobaczysz:
¢ W trybie LD: tylko ostatnio aktywowany blok,
¢ W trybie FBD: natozenie wszystkich aktywowanych ekrandow
FBD DISPLAY.

Nota: Funkcje wysSwietlania moga byé zaprogramowane tylko za
pomoca oprogramowania Zelio Soft 2 (po dodatkowe informacje
odnies sie do pomocy kontekstowej oprogramowania Zelio Soft 2).

Naciskajac kolejno i jednoczesnie przyciski Shift i Menu / OK
wyswietlacz przetgcza sig z TEXT (LD) lub DISPLAY (FBD) na ekran
WEJSCIA-WYJSCIA.

Rozdziat 2 — Opis menu
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3. Ekran TEXT i DISPLAY

Modyfikacje autoryzowane

Wszystkie parametry, ktdére majg wybrana opcje Authorized
modification moga by¢é modyfikowane z panelu czotowego modutu.

Opis procedury modyfikacji wyswietlanej wartosci:

Krok Opis

1 Nacisnij przycisk Shift (przycisk biaty), aby wyswietli¢ menu kontekstowe.
Rezultat: Zostanie wyswietlony napis Param na dole ekranu.

2 Nacisnij przycisk — (bez zwalniania przycisku Shift), aby wyswietli¢ menu
kontekstowe.
Rezultat: Parametr, ktéry moze byé modyfikowany zacznie migaé
i zostanie wyswietlone nastepujgce menu kontekstowe:

m 4, - + m)
< v A > Menu /OK

3 Wybierz parametr do modyfikacji za pomoca przyciskéw strzatek < i—z
menu kontekstowego (wartosé dostepna do modyfikacji miga).

4 Zmodyfikuj warto$¢ parametru przyciskami + (1) i-(|) z menu
kontekstowego.

5 ZatwierdZ modyfikacje naciskajac przycisk Menu / OK.
Rezultat: Wyswietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA lub
ekranu TEXT/DISPLAY.

20 Rozdziat 2 — Opis menu



4. Menu PROGRAMOWANIA

Nota: To menu jest specyficzne dla LD (tryb STOP).

Funkcja ta pozwala uzytkownikowi na wprowadzenie programu,
ktory bedzie pracowat w przekazniku programowalnym.

Program ten moze by¢ zapisywany tylko za pomoca schematow
drabinkowych LD.

Informacje o sposobie programowania schematéw Ladder sg
podane w rozdziale:
Rozdzial 5 — Wprowadzanie schematéw Ladder.

GlTelemecanigue |
1= = ¢ = = = = = = =RT1
12= = 4
|11= =M3= = = = =T1= 2 = SM1

- TT1

» Menu /OK

< v A

Gdy modyfikacje sg wykonane, wyswietlacz powraca do menu
gtéwnego.

Nota: Funkcja ta moze by¢ zabezpieczona hastem.

Rozdziat 2 — Opis menu
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5. Menu PARAMETRYZACJI

Opis
To menu pozwala uzytkownikowi na wprowadzanie i modyfikowanie
parametrow aplikacji bezposrednio na ekranie za pomoca
przyciskOw przekaznika.
Funkcja ta moze by¢ dostepna w dwdch trybach: LD i FBD, ale
zawartosé jej bedzie zalezna od stosowanego trybu.
Jezeli sg parametry do wyswietlenia (i nie sg zablokowane hastem),
zostang umieszczone w oknie; w innym wypadku pokaze sig
komunikat NO PARAMETERS.
Tryb LD
Funkcje z parametrami w trybie LD:
¢ Przekazniki pomocnicze (zatrzaskiwanie),
¢ Wyjscia cyfrowe (zatrzaskiwanie),
¢ Zegary,
¢ Komparatory analogowe,
¢ Przekazniki czasowe,
¢ Liczniki,
4 Szybki licznik.
Tylko funkcje uzyte w programie i majace parametry sga umieszczone
w menu PARAMETER.
Wszystkie funkcje, ktére majg parametry sa umieszczone w menu
PARAMETER.
Procedura modyfikacji parametru:
Krok Opis
1 Umies$c¢ kursor na menu PARAMETER w menu gtéwnym (PARAMETER
miga) i potwierdz naciskajac przycisk Menu / OK.
Rezultat: otwiera okno parametryzacji pierwszego parametru.
2 Wybierz funkcje do zmodyfikowania.
Aby uzyska¢ dostep do wymaganej funkcji, przewijaj przez wszystkie
funkcje (przyciski nawigacyjne 1 i |), az dotrzesz do wtasciwe;.
3 Wybierz parametr do zmodyfikowania.
Uzywajac przyciskdw < i — przesun na parametr, ktéry ma byc¢
zmodyfikowany.
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5. Menu PARAMETRYZACJI

Krok Opis

4 Zmodyfikuj parametr za pomoca przyciskéw +i— (1 i |) z menu
kontekstowego.

5 Zatwierdz modyfikacje naciskajac Menu / OK, co spowoduje otwarcie
okna zatwierdzania.

6 Zatwierdz ponownie Menu / OK, aby zapamieta¢ modyfikacje.

Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gféwnego w trybie STOP.

Parametry (w trybie RUN)

Jest mozliwa dynamiczna modyfikacja parametréw w trybie RUN tak
dtugo jak nie sg zablokowane hastem.

Modyfikacje moga byé wykonywane:

¢ Z menu PARAMETER,

¢ Z menu MONITORING: za pomoca przyciskow strzatek (<1 |—)
przesun kursor na funkcje do zmodyfikowania i otwdrz okno
parametrow z menu kontekstowego (przycisk Shift).

Rozdziat 2 — Opis menu
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5. Menu PARAMETRYZACJI

Tryb FBD

Funkcje z parametrami w trybie FBD:

¢ State liczbowe — warto$¢ wejsciowa,

¢ Zegary,

¢ Wzmocnienie,

¢ Przekazniki czasowe: TIMER A/C, TIMER B/H, TIMER Li,
¢ Licznik: PRESET COUNT,

4 Szybki licznik,

¢ Blok CAM.

Uzyskanie dostepu do parametréw blokéw FBD wymaga, aby
uzytkownik znat i wprowadzit numer bloku. Numer ten ukazuje sie na
arkuszu programu w gérnym prawym rogu bloku.

Jezeli sg parametry do wyswietlenia (i nie sg zablokowane hastem),
zostang umieszczone w oknie; w innym wypadku pokaze sig
komunikat NO PARAMETERS.

Procedura modyfikacji parametru:

Krok

Opis

Umies$¢ kursor na menu PARAMETER w menu gtéwnym (PARAMETER
miga) i potwierdz naciskajac przycisk Menu / OK.

Rezultat: otwiera okno parametryzacji pierwszego parametru.

Wybierz funkcje do zmodyfikowania.

Aby uzyskaé¢ dostep do wymaganej funkcji, przewijaj przez wszystkie
funkcje (przyciski nawigacyjne 1 i |), az dotrzesz do wtasciwe;j.

Wybierz parametr do zmodyfikowania.

Uzywajac przyciskdw < i — przesun na parametr, ktory ma byc¢
zmodyfikowany.

Zmodyfikuj parametr za pomoca przyciskéw +i—(1i|) z menu
kontekstowego.

Zatwierdz modyfikacje naciskajac Menu / OK, co spowoduje otwarcie
okna zatwierdzania.

Zatwierdz ponownie Menu / OK, aby zapamieta¢ modyfikacje.

Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gtéwnego w trybie STOP.
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6. Menu MONITOROWANIA

Opis

Nota: Dostepne tylko w trybie LD / RUN.
Tryb MONITORING stuzy do dynamicznego wyswietlania stanu
wejs¢/wyjs¢ przekaznika programowalnego.

W tym trybie programowy schemat podtaczen pokazuje sie tak jak w
menu PROGRAMMING (modut w trybie STOP), ale stan aktywnych
wejsc¢ lub wyjs¢é pokazywany jest przez inwersje barwy (biaty na

czarnym tle).

llustracja:

10-i2--———-----[3f
1E-------—-----TT1
T1------——————[ I
H1----------——-[ M1

Tryb ten pozwala uzytkownikowi na dynamiczng modyfikacje

wartosci parametréow funkcji automatyki, jezeli nie sg zablokowane

hastem.

Modyfikowanie parametrow

Aby zmodyfikowaé parametr, po prostu:

Krok Opis

1 Uzyj przyciskow strzatek do przesuniecia kursora na element, ktéry
chcesz modyfikowaé: krok 1 procedury wprowadzenie elementu.

2 Nacisnij jednoczes$nie przyciski Shift i Param, aby otworzy¢ okno
parametrow.

3 Uzyj przyciskow strzatek do przesuniecia kursora na pole
modyfikowalnego parametru: <—
Zmien warto$¢é parametru za pomoca przyciskow + i —.
Zatwierdz modyfikacje naciskajagc Menu / OK, co spowoduje otwarcie
okna zatwierdzania.
ZatwierdZz ponownie Menu / OK, aby zapamieta¢ modyfikacje.

6 PotwierdZ ponownie Menu / OK.
Rezultat: powrdt do ekranu parametru.

7 Potwierdz ponownie Menu / OK.

Rezultat: wy$wietlacz zostaje ustawiony na ekran WEJSCIA-WYJSCIA.

Rozdziat 2 — Opis menu
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7. Menu RUN/STOP

Opis

Funkcja ta pozwala uzytkownikowi uruchomic i zatrzymac¢ program
umieszczony w przekazniku programowalnym:

¢ STOP: program jest zatrzymany, wyjscia sg wytaczone, wartosci
biezace (licznikdw, przekaznikéw czasowych, itd.) sa skasowane do
zera (jezeli opcja zatrzaskiwania nie jest aktywna).

¢ RUN: Program jest wykonywany.

Nota: Przetagczenie z trypbu STOP na RUN inicjalizuje program.

llustracja:

) Telemecanique |
RUN PROG.
YES
N O

v E

> )

> Menu/OK

QQQQQ o)

Po otwarciu, interfejs umozliwia uzytkownikowi wybranie stanu
przeciwnego do stanu biezacego: YES zawsze miga.

Jezeli program jest w trybie:

¢ STOP: proponowane jest RUN PROG.,
¢ RUN: proponowane jest STOP PROG.

Przyciski nawigacyjne 1| sa stosowane do zmiany wyboru.

Gdy tryb zostanie zatwierdzony przyciskiem Menu/ OK, wysSwietlacz
przechodzi na ekran WEJSCIA-WYJSCIA.
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8. Menu KONFIGURACJI

Opis

Menu konfiguracji wykonuje nastepujace opcje:

¢ PASSWORD (Hasto)

¢ FILTER (Filtr)

¢ Zx KEYS (Przyciski Zx)

¢ CHANGE D/T (Zmiana daty/czasu)

¢ CHANGE SUMM/WINT (Zmiana czasu letni/zimowy)
¢ WATCHDOG & CYCLE (Czas zakoriczenie cyklu)

Nota: Jezeli program jest zabezpieczony hastem (wyswietlony jest
klucz w menu kontekstowym), uzytkownik musi najpierw prowadzi¢
hasto, aby méc cokolwiek wykona¢ w pod-menu.

Rézne opcje menu konfiguraciji sa szczegdétowo opisane w rozdziale:
Rozdziat 3 — Menu Konfiguracji.

Rozdziat 2 — Opis menu
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9. Menu KASOWANIA PROGRAMU

Opis
Nota: Dostepne tylko w trybie LD.
Funkcja ta pozwala na wyczyszczenie catego programu.

Nota: Jezeli program jest zabezpieczony (wyswietlony jest klucz),
uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto, aby méc wykasowac program.

Kasowanie programu

Kiedy okno jest otwarte, wybér NO jest wybrany domysinie.

Procedura:
Krok Opis
1 Wybierz YES za pomoca przyciskéw nawigacyjnych 1 i |.
2 Zatwierdz polecenie kasowania naciskajgc Menu / OK.
Rezultat: wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.
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10. Menu TERANSFERU

Opis
Funkcja ta stuzy do:

¢ Zatadowania do pamieci zapasowej aplikacji umieszczone;j
w module,
¢ Zatadowania programu z pamieci zapasowej do modutu.

Z jednej pamieci zapasowej program moze by¢ zatadowywany do
wielu modutdw.

llustracja

(5] Telemecanique

TRANSFER
ZELIO > MEMORY
MEMORY > ZELIO

< v A » Menu/OK

Nota: Pamie¢ zapasowa jest dostepna jako opcja.

Nota: Jezeli program jest zabezpieczony hastem (wy$wietlony jest
klucz), uzytkownik musi najpierw wprowadzi¢ hasto, aby méc
zatadowac program.

Nota: Jezeli aplikacja jest juz obecna na pamieci zapasowej,
zostanie nadpisana przez nowy transfer (zaden test nie jest
wykonywany, aby sprawdzi¢, czy pamigc jest pusta).

Rozdziat 2 — Opis menu
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10. Menu TRANSFERU

Transfer modut - pamieé zapasowa

Procedura transferu:

Krok

Opis

Wybierz typ transferu: ZELIOSMEMORY za pomoca przyciskéw strzatek 1 .

Potwierdz polecenie transferu przyciskiem Menu / OK.
(Wprowadz hasto, jezeli program jest zabezpieczony).

Odczekaj, az zatadowanie zakonczy sig.
Gdy wyswietlane jest >>> MEMORY transfer jest w trakcie. OK oznacza
zakonczenie zatadowania.

Potwierdz drugi raz naciskajac Menu / OK, aby opusci¢ menu.
Rezultat: wyéwietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gtéwnego w trybie STOP.

Transfer pamige¢ zapasowa — modut

Procedura transferu:

Krok

Opis

Wybierz typ transferu: MEMORY>ZELIO za pomoca przyciskéw strzatek 1 | .

Potwierdz polecenie transferu przyciskiem Menu / OK.
(Wprowadz hasto, jezeli program jest zabezpieczony).

Odczekaj, az zatadowanie zakonczy sie.
Gdy wyswietlane jest >>> MEMORY transfer jest w trakcie. OK oznacza
zakonczenie zatadowania.

Potwierdz drugi raz naciskajac Menu / OK, aby opusci¢ menu.
Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN Ilub do menu gtéwnego w trybie STOP.

Mozliwe btedy

¢ Brak wktadki z pamiecig zapasowag
Komunikat btedu: TRANSFER ERROR: NO MEMORY

¢ Konfiguracja programu do przestania jest niekompatybilna

z konfiguracja sprzetu
Komunikat btedu: TRANSFER ERROR: CONFIG INCOMPAT
(numery referencyjne sprzetu lub oprogramowania)

Przejdz do menu FAULT, aby zobaczy¢ numer btedu i skasowac go.

30
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11. Menu JEZYKA

Opis
Funkcja ta pozwala uzytkownikowi na wybér jezyka uzywanego
przez przekaznik programowalny.
Szesc¢ jezykdw, w ktdrych moga byé wyswietlane komunikaty:
¢ angielski
¢ francuski
4 niemiecki
¢ wioski
# hiszpanski
4 portugalski
llustracja
ElTelemecanique |
ENGLISH
FRANCAIS L 4
DEUTSCH
ITALIANO v
B <
Y& %
< v A » Menu/OK
Wybor jezyka
Biezacy jezyk jest pokazywany przez symbol wyboru (symbol
czarnego rombu).
Procedura wyboru jezyka:
Krok Opis
1 Wybierz jezyk za pomoca przyciskdw nawigacyjnych:1 | (jezyk wybrany
miga).
2 Potwierdz przez Menu / OK.
Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gtéwnego w trybie STOP.
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12. Menu WERSJI

Opis

Funkcja ta pozwala uzytkownikowi na precyzyjna identyfikacje wers;ji
kazdego elementu systemu:

¢ Typ sprzetu

¢ Firmware (oprogramowanie sprzetowe)

¢ Funkcje FBD
¢ Funkcje LD

llustracja

(5] Telemecanigue

MODULE SR3B261BD
HARDWARE 01.00
FIRMWARE 01.00

FUNC. LD 01.00.00 V¥

Av - +

< v A > Menu / OK

Informacja ta jest dostepna dla modutu, jak i dla dotgczonych
rozszerzen.

Symbol strzatki umieszczony w prawym dolnym rogu wskazuje, ze
do modutu sg dotgczone rozszerzenia.

llustracja
ElTelemecanique |
EXT XT141BD A

HARDWARE 01.00
FIRMWARE 01.00

< v A > Menu /OK

Aby wyjs¢, nacisnij przycisk Menu / OK, wyswietlacz powrdci do
ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie RUN lub do menu gtéwnego
w trybie STOP.
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13. Menu BLEDU

Opis

Funkcja ta pozwala wyswietli¢ liczbe btedéw lub alarméw wykrytych

przez oprogramowanie sprzetowe przekaznika (watchdog,
przekroczony czas cyklu, itd.).

llustracja

[55] Telemecanique

FAULT:001

CLEAR
YES
N O
= -
Y8 3
< v A > Menu / OK

Kasowanie licznika btedow

To menu stuzy do kasowania bteddw, jak pokazuje komunikat:
DELETE.

Procedura:
Krok Opis
1 Wybierz YES / NO za pomoca przyciskéw nawigacyjnych: 1 i |.
2 Potwierdz polecenie kasowania przez nacisniecie przycisku Menu / OK.

Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN Ilub do menu gtéwnego w trybie STOP.

Opis btedéw

Numer Typ btedu

00 Brak btedéw

01 Btad zapisu do EEPROM
Btad ten okresla problemy transferu pomiedzy wktadka pamieci i
kontrolerem. Jezeli btad zdarza sie czesto, skontaktuj sie z serwisem
posprzedaznym.

02 Btad zapisu do zegara
Jezeli btad zdarza sie czesto, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

Rozdziat 2 — Opis menu
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13. Menu BLEDU

Numer

Typ btedu

04

Przecigzenie na wyjsciach tranzystorowych (alarm)

Kiedy wyjscie tranzystorowe osiaga temperature 170°C, grupa 4 wyj$é do
ktorych ono nalezy jest wytaczona.

Aby umozliwi¢ tej grupie dziatanie, przyczyna przetezenia (zwarcie, itp.)
musi by¢ najpierw usunieta, a nastepnie btad skasowany w menu FAULT.

50

Oprogramowanie sprzetowe modutu jest uszkodzone

Przetaduj do modutu oprogramowanie sprzetowe i aplikacje uzytkownika.
Jezeli btad utrzymuje sie, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

51

Przekroczenie czasu zakonczenia cyklu

Alarm lub btad zgodnie z wyborem wykonanym w menu
CONFIGURATION (wys$wietlacz modutu) lub w oknie konfiguraciji
(oprogramowanie Zelio Soft 2).

Czas cyklu modutu jest zbyt krétki w poréwnaniu z czasem wykonania
programu aplikacji w zaprogramowanym kontrolerze.

Jezeli aplikacja wymaga $cistego prébkowania wejsé/wyjs¢, wydtuz czas
cyklu modutu. W tym celu skonfiguruj odpowiednig warto$¢ albo w menu
CONFIGURATION (wyswietlacz modutu) lub w oknie konfiguraciji
(oprogramowanie Zelio Soft 2).

Jezeli aplikacja nie wymaga kontroli czasu cyklu, w menu
CONFIGURATION wybierz: INACTIVE dla WATCHDOG.

52

Kontroler wykonat nieznang operacije

Jezeli btad jest staty, przetaduj do modutu oprogramowanie sprzetowe
i aplikacje uzytkownika. Jezeli problem utrzymuje sig, skontaktuj sie
Z serwisem posprzedaznym.

53

Btedne tgcze miedzy modutem i szyng rozszerzenia

Sprawdz dziatanie rozszerzenia (podtgczenie, zasilanie, btad).

54

Btedne tagcze migdzy moduiem i wejSciami/wyjsciami rozszerzenia

Sprawdz dziafanie rozszerzenia (podtaczenie, zasilanie, btad).

58

Btad jest obecny w oprogramowaniu sprzetowym (specyficznym dla
kontrolera) lub w czesci sprzetu kontrolera.
Jezeli btad jest staty, przetaduj do modutu oprogramowanie sprzetowe

i aplikacje uzytkownika. Jezeli problem utrzymuje sig, skontaktuj sie
z serwisem posprzedaznym.
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13. Menu BLEDU

Numer

Typ btedu

59

Na poczatku uruchamiania aplikacji modufu w RUN: nie mozna
przetaczy¢ aplikacji w RUN jako niekompatybilnej z fizycznym
modutem dotgczonym do zasilania.

Jezeli problem ten wystepuje, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

60

Na poczatku uruchamiania aplikacji modutu w RUN: program

niekompatybilny z fizyczng szyng rozszerzen dotgczong do zasilania.

Jezeli problem ten wystepuje, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

61

Na poczatku uruchamiania aplikacji modutu w RUN: program
niekompatybilny z fizycznymi wejSciami/wyjsciami rozszerzenia
dotgczonymi do zasilania.

Jezeli problem ten wystepuje, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

62

Wersja (lub numer wydania) niekompatybilna w czasie tadowania
programu z pamieci zapasowej.

Jezeli problem ten wystepuje, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.

63

Konfiguracja sprzetowa niekompatybilna w czasie tadowania
programu z pamieci zapasowe;j.

Jezeli problem ten wystepuje, skontaktuj sie z serwisem posprzedaznym.
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1. Menu HASLO

Opis
Jezeli program jest zabezpieczony hastem (wyswietlony jest klucz),
uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto, zeby wykonaé pewne operacje.

Hasto zabezpiecza dostep do nastepujgcych menu:

¢ PROGRAMMING (tryb LD STOP),

¢ MONITORING (tryb LD RUN),

¢ PARAMETER,

¢ CONFIGURATION (tryb STOP),

¢ CLEAR PROGRAM (tryb LD STOP),

¢ MODULE > MEM TRANSFER (tryb STOP).

Nota: Jest mozliwe opuszczenie ekranu bez wprowadzania hasta
przez uzycie kombinacji przycisku Shift (biaty przycisk) i przycisku
Menu/OK (niebieski przycisk).

Nota: Aby powréci¢ do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,
uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Wprowadzanie hasta

Poczatkowo, klucz nie jest wySwietlony, kazda cyfra jest zastapiona przez

znak ?.
&l Telemecanique |
PASSWORD
ENTER 00O00O
m 4, - + m) ™o
< \4 A » Menu/OK

W oknie ukaze sig komunikat ENTER.

Nota: Od tego momentu wyswietlana jest ikona klucza.
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1. Menu HASLO

Procedura wprowadzania hasta:

Krok Opis
1 Naci$nij —, symbole ? zostang zamienione na 0 (pierwsze 0 od lewej
miga).

Wybierz cyfre do wprowadzenia uzywajac przyciskow strzatek: <——.

Wybierz warto$¢ cyfry przyciskami + i — w menu kontekstowym.

Zatwierdz hasto przyciskiem Menu / OK, co spowoduje otwarcie okna
zatwierdzania.

5 Potwierdz ponownie przyciskajac Menu / OK.

Rezultat: wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.

Kasowanie hasta
Aby odwotaé hasto, zastosuj tg sama procedure jak przy jego
wprowadzaniu.

G Telemecanique |
PASSWORD
CLEAR 1/5 0000

m 4, - + m) ™o
< v > Menu/OK

>

Poczatkowo, klucz jest wyswietlany, co oznacza, ze modut jest
chroniony hastem.

W oknie ukazuje sie komunikat CLEAR i licznik préb 1/5
Moga zdarzy¢ sie nastepujace przypadki:

¢ Hasto jest poprawne: zabezpieczenie zostanie wstrzymane,
a modut powraca do menu PASSWORD,
4 Hasto jest niepoprawne: licznik CLEAR zostanie zwigkszony.
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1. Menu HASLO

(=] Telemecanique

PASSWORD
CLEAR 2/5 0000

+

(m 4, - m) O

< v A > Menu /OK

Jezeli niepoprawne hasto zostanie wprowadzone 5 razy pod rzad,
funkcja zabezpieczania zostanie zablokowana na 30 minut.

Jezeli w tym okresie zostanie wytaczone zasilanie modutu,
odliczanie czasu zostanie wznowione po ponownym zatgczeniu
zasilania.

(=] Telemecanique

PASSWORD
CLEAR ERROR
5/5 >>> 30 MINUTES

(m 4 - + i) ™o

<« v A > Menu /OK

Modyfikacja hasta

Aby zmodyfikowa¢ hasto, po prostu odwotaj poprzednie i wprowadz
nowe.
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2. Menu FILTR

Opis

Funkcja ta pozwala na szybsze wykrywanie zmian stanu wszystkich
wej$¢ cyfrowych.

Dostepne sg dwie mozliwosci:

¢ Fast (szybki),
¢ Slow (wolny).

Czas odpowiedzi:

Filtrowanie

Przetgczanie Czas odpowiedzi

Wolne

ZAk— WYL 5ms
WYL— ZAL 3ms

Szybkie

ZAt— WYL 0.5 ms
WYL— ZAL 0.3 ms

Zmiana filtrowania moze by¢ wykonana tylko, gdy przekaznik
programowalny ustawiony w STOP.

Nota: Domys$inie, przekaznik programowalny jest skonfigurowany do
pracy w trybie SLOW.

Nota: Funkcja jest dostepna w przekaznikach programowalnych
zasilanych napieciem statym.

Nota: Aby powrécié do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,
uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Wyboér typu filtra

Typ biezacy jest wskazywany przez symbol wyboru (czarny romb).
Procedura wyboru filtra:

Krok Opis
1 Wybierz typ filtra: | 1 (wybrany typ miga).
2 Zatwierdz wciskajac Menu / OK.
Rezultat: wyswietlacz powraca do gtéwnego menu..
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3. Menu PRZYCISKI Zx

Opis
Nota: Dostepne tylko w trybie LD.
Opcja Zx=KEYS pozwala uzytkownikowi na umozliwienie lub

uniemozliwienie stosowania przyciskow strzatek jako przyciskow
sterujgcych.

W zaleznosci od stanu tej opcji, otrzymywane sa nastepujace
funkcje:

¢ Nieaktywne: przyciski sa dostepne tylko do ustawiania
parametrow, konfiguracji i programowania przekaznika
programowalnego.

¢ Aktywne: jest mozliwe uzywanie ich takze w schemacie
Ladder.

W tej konfiguracii, pracujg one jako przyciski sterujgce: Zx keys, bez
koniecznosci stosowania wejsciowej listwy zaciskowe;.

Nota: Aby powréci¢ do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,
uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Przyciski Zx w trybie RUN
Domyslnie, przyciski Zx sg uzywane jako przyciski nawigacyjne.

W trybie RUN, gdy aktywny jest ekran WEJSCIA-WYJSCIA, TEXT
lub DISPLAY, numery przyciskow Z uzywanych w programie sa
wys$wietlane w linii menu kontekstowego.

Aby uaktywni¢ przycisk, po prostu wybierz wymagany
przycisk < 1 | —.

Nota: Numery przyciskéw uzywanych w programie sg wy$wietlone.

=l Telemecanique |
123456
STOPLD
MON 22 SEP 15:51
1234
14 3
<« v A » Menu/OK
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3. Menu PRZYCISKI Zx

Po umozliwieniu, wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.

Nota: Funkcja jest nieaktywna w trybie PARAMETER i MONITORING oraz
na wszystkich ekranach parametryzacji blokéw funkcyjnych i ekranach
konfiguraciji.
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4. Menu ZMIANA DATY / CZASU

Opis

Funkcja ta stuzy do konfiguracji daty i czasu w modutach z zegarem.

llustracja

Gl Telemecanique |
CHANGE DI/T
THU 07 JUL 2003
16 : 27 30s
CAL + 02 secs/WK

m 4 - + m)

< v A » Menu /OK

Parametry modyfikowalne to:

¢ Dzien / tydzierr / miesigc / rok,

¢ Godziny,

¢ Minuty; warto$ci zachowywane sg po nacisnigciu przycisku
Menu / OK; jezeli chcesz dokiadnej okresli¢ czas, powiniene$
uzupetni¢ modyfikacje o minuty i sekundy.

4 Sekundy,

¢ CAL: kalibracja wewnetrznego zegara przekaznika

w sekundach na tydzien.

Krysztat kwarcu, ktéry kontroluje zegar czasu rzeczywistego
przekaznika ma miesieczny dryf zalezny od warunkéw
Srodowiskowych przekaznika.

Maksymalna wartos¢ dryfu wynosi okoto jednej minuty na
miesiac.

Aby ocenié ten dryf, przeprowadz obserwacje odchytek zegara
modutu w stosunku do standardowego zegara odniesienia, przez
co najmniej kilka tygodni.

Rozdziat 3 — Menu Konfiguraciji
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4. Menu ZMIANA DATY / CZASU

Przyktad:

Jezeli uzytkownik chce zmniejszy¢ odchytke, moze np. wykonaé
korekte -15 sekund na tydzien, aby skompensowaé dryf +60
sekund. Kompensacja jest wykonywana w niedziele o godzinie
pierwszej po potnocy.

Nota: Korekcja nie ma znaczenia, jezeli modut wystawiany jest na
dtugie przerwy w zasilaniu lub znaczne wahania temperatury.

Nota: Aby powrécié do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,
uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Konfiguracja zegara

Procedura:

Krok

Opis

Wybierz parametr do zmodyfikowania uzywajac przyciskéw
nawigacyjnych <= i —.

Rezultat: wybrany parametr miga.

(Po wejsciu w ten tryb, wybrana jest warto$¢ dnia).

Zmodyfikuj warto$¢ parametru.
Przycisku + i — z menu kontekstowego moga stuzy¢ do zmiany warto$ci
biezacej.

Zatwierdz modyfikacje naciskajac Menu / OK.
Rezultat: wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.

Nota: Zelio Logic zawiera modut programowy, ktdry okresla
dzien tygodnia, gdy uzytkownik wybiera dziern miesigca w roku.
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5. Menu ZMIANA CZASU LETNI/ ZIMOWY

Opis

Funkcja ta stuzy do automatycznej zmiany czasu: letni / zimowy,

w przekaznikach z zegarem.

llustracja
ElTelemecanique |
CHANGE SUM/WIN
EUROPE
SUM M:03 D:5
WINTER M:10 D:5
(m 4, - + m) O
< v A > Menu/OK

Mozliwe sg nastepujace tryby pracy:

¢ NO: bez zmiany czasu,

¢ EUROPE/GB/USA: zmiana nastepuje automatycznie, data jest

ustawiona wstepnie w zaleznosci od strefy geograficznej
(EUROPE: Europa, GB: Wielka Brytania, USA).

¢ OTHER ZONE: zmiana jest automatyczna, ale musisz okre$li¢

miesigc: M oraz niedziele: S (1, 2, 3, 4, lub 5), ktdrej nastapi

zmiana czasu letni/zimowy.

Nota: Aby powréci¢ do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,

uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Konfiguracja zmiany czasu

Krok

Opis

1

Wybierz parametr do zmodyfikowania uzywajac przyciskéw
nawigacyjnych <= i —.
Rezultat: wybrany parametr miga.

Zmodyfikuj warto$¢ parametru.
Przycisku + i — z menu kontekstowego moga stuzy¢ do zmiany wartosci
biezgcej.

ZatwierdZ modyfikacje naciskajac Menu / OK.
Rezultat: wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.

Rozdziat 3 — Menu Konfiguraciji
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6. Menu CYKL i WATCHDOG

Opis
Czas wykonywania programu zalezy od typu i liczby wejs¢é-wyjs¢
oraz liczby rozszerzen.
DomysIna warto$¢ czasu wykonania wynosi 10 ms.

llustracja

Ll Telemecanique |
CYCLE N =01

WATCHDOG INACTIVE

m 4, - + m)

< v A » Menu/OK

Jezeli okres cyklu wykonania programu i wbudowanych funkcji
programowych przekracza warto$¢ cyklu wybrang przez
programiste (N razy 10 ms), funkcja WATCHDOG moze by¢ uzyta
do wykonania okreslonej akcji.

Nota: Aby powrdci¢ do gtéwnego menu z menu CONFIGURATION,
uzyj przycisku nawigacyjnego <.

Akcje

Mozliwe akcje funkcji watchdog to:

¢ INACTIVE: normalny tryb pracy,

¢ ALARM: ustawiany jest stan alarmu, a numer alarmu
odpowiadajacy Przekroczeniu czasu zakonczenia programu
jest dostepny w menu FAULT.

¢ ERROR: program jest zatrzymywany (tryb STOP), a numer
btedu odpowiadajgcy Przekroczeniu czasu zakonczenia
programu jest dostepny w menu FAULT.

Parametr

Nastawiany parametr N moze mie¢ warto$¢ od 1 do 9; parametr ten
odpowiada:

Czas WATCHDOG = N x 10 milisekund

Ustawienie N razy jest wykonywane zgodnie z najkrétszym okresem
prébkowania wejsc.
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6. Menu CYKL i WATCHDOG

Konfiguracja funkcji watchdog

Procedura:
Krok Opis
1 Skonfiguruj parametr CYCLE za pomoca przyciskéw + i — menu
kontekstowego.
2 Zatwierdz linie uzywajac jednego z przyciskow: < i —.

Rezultat: parametr CYCLE jest zatwierdzony, parametr WATCHDOG
aktywowany: miga.

3 Skonfiguruj parametr WATCHDOG za pomoca przyciskéw + i — menu
kontekstowego.
4 Zatwierdz modyfikacje naciskajac Menu / OK.

Rezultat: wyswietlacz powraca do menu gtéwnego.

Rozdziat 3 — Menu Konfiguraciji
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1. Wprowadzenie

Nota:

Aplikacja wprowadzana na panelu czotowym modutu moze by¢
tworzona tylko w trybie programowania LD.

Rozdziat ten opisuje wszystkie mozliwe elementy schematu
drabinkowego (Ladder Diagram) w trybie LD, ktére sg
rozpoznawane i uzywane przez przekazniki programowalne.

Dla lepszego zrozumienia funkcji wykonywanych przez kazdy
element, do kazdego zostat dotgczony przyktad stosowania.

Przekazniki programowalne akceptuja 120 linii w schemacie Ladder.

Kazda linia sktada maksymalnie pie¢ zestykoéw i musi zawsze
zawiera¢ cewke. Gdy aplikacja wymaga wiecej niz pieciu
zestykow do aktywowania akcji, mogag by¢ zastosowane
przekazniki pomocnicze.

Przyktad schematu Ladder:

GlTelemecanique |
1= = ¢ = = = = = = =RT1
2= =4
I1= =M3= = = = =T1= 2 - SM1

- TT1

» Menu/OK

< v A
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2. Wejscia cyfrowe

Wejscie cyfrowe moze by¢ uzyte jako zestyk.

Reprezentacja Funkcja Nr na zacisku

| Normalnie 1doR Fizyczne wejscie do
No. otwarty (zwytaczeniem przekaznika programowalnego.
ll, IM, 10) Zestyk ten odwzorowuje stan
. Normalnie W z’ale z nosci czujnika (przycisku, tacznika,
INo. ; itd.) dotgczonego do
zamkniety | od modutu aczoneg
odpowiadajgcego wejscia.
Przyktad 1:
I1————[ 01
Gdy zestyk wejscia 11 jest zamkniety, wyjécie Q1 jest aktywne.
Przyktad 2:
il—————J0q1

Gdy zestyk wejscia 11 jest otwarty, wyjécie Q1 jest aktywne.

Nota: Gdy wejscia analogowe od Ib do Ig zostang wprowadzone jako
zestyki, automatycznie pracujg jako wejscia cyfrowe.
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3. Wyjscia cyfrowe

Wyijscie cyfrowe moze by¢ uzyte jako cewka lub jako zestyk.

Stosowane jako cewka

Uzywany
tryb

I Onr

I ONr

S QNr

R ONr

Nr na
zacisku

1do G
w zalezno-
Sci od
przekazni-
ka
programo-
walnego

Opis

Cewka jest wzbudzona, jezeli dotgczone do niej zestyki
sg zamkniete; w innym przypadku nie jest wzbudzona.

Zasilanie impulsowe; cewka jest wzbudzana przez
zmiane stanu zestykéw. Taka sama funkcja jak
w naprzemiennym przekazniku sterujgcym.

Cewka ,Set”, nazywana takze zatrzaskujgca lub
ustawiajgcg. Cewka ta jest wzbudzana, gdy zestyki
dotgczone do niej zostang zamkniete. Pozostanie
wzbudzona, nawet jesli zestyki nie beda juz zamkniete.

Cewka ,Reset”, nazywana takze zwalniajgca lub
kasujaca. Cewka ta jest zwalniana, gdy zestyki
dotagczone do niej zostang zamknigte. Pozostanie
niewzbudzona, nawet jesli zestyki nie beda juz
zamknigte.

Stosowane jako zestyk

Reprezentacja

Funkcja

Nr na zacisku

Normalnie Fizyczne wyjscie do przekaznika
Qnr otwarty | (z wylgczeniem [programowalnego.
X I, IM, I0) w  |Wyj$Scie moze byc¢ uzyte jako zestyk,
QNr Normalnie | z5i65n04ci od |aby okreslié jego stan w zadanym
zamkniety modutu
Przyktad 1:
Ql [o2
Gdy wyjécie Q1 jest aktywne, to wyjécie Q2 jest réwniez aktywne.
Przyktad 1:
ql IQ2

Gdy wyjécie Q1 nie jest aktywne, to wyjécie Q2 jest aktywne. Wyjscie Q2 bedzie

zawsze miato stan odwrotny do wyjécia Q1.
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3. Wyjscia cyfrowe

Nota: Funkcje Ii I, SETiRESET moga by¢ uzyte raz i tylko raz dla
kazdej cewki w catym schemacie sterowania.

Jezeli zastosowana jest cewka SET, zalecamy wykonanie akcji
RESET dla tej cewki.

Uzycie tylko cewki SET jest usprawiedliwione tylko do
zalgczania sygnatu alarmowego, ktéry moze by¢ skasowany
tylko przez zatrzymanie programu lub wytaczenie zasilania.

Przyktad — Zastosowanie przekaznika zdalnego (naprze-
miennego) sterowania

n— —To1

Jest to bardzo wygodna funkcja, ktéra pozwala na zafgczanie i
wytaczanie oswietlenia za pomoca przycisku impulsowego. Jezeli
przycisk jest dotgczony do wejécia 11 a o$wietlenie do wyjécia Q1,
wtedy kazde wcisniecie przycisku spowoduje kolejne zafgczanie i
wytgczanie oswietlenia. Aby sterowaé¢ dwoma przyciskami, po prostu
potacz wejscia rownolegle, do kazdego z wejsé dotacz przycisk.
Przyktad — Zastosowanie cewek Set (zatrzaskujacej) i Reset

(zwalniajacej)

Do sterowania zasilaniem urzgdzenia uzywajgcego przycisku impulsowego
do wyfgczenia zasilania. Zastosowane jest nastepujace rozwigzanie:

Schemat elektryczny Rozwigzanie na przekazniku programowalnym
BP2

L1 Iz sQ2
BP3 I3 RQ2

Przycisk PB2 jest podtaczony do przekaznika programowalnego do
wejscia 12, a przycisk PB3 do wejécia I3. Urzadzenie do sterowania,
w tym przypadki zaréwka L1, jest podtaczona do wyjscia Q2.
Nacisniecie przycisku PB2 zapala zarowke.
Nacisniecie przycisku PB3 gasi zaréwke.

Nota: Polecenie RESET ma priorytet nad poleceniem SET.
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3. Wyjscia cyfrowe

Zatrzaskiwanie
Domyslnie, po wytgczeniu zasilania, stan wyjsc¢ jest taki, jak po
inicjalizacji programu.
Aby przywracaé stan wyj$¢ zapisany w czasie wytgczania zasilania,

uaktywnij w oknie parametréw zatrzaskiwanie wyj$c¢, przez
zatwierdzenie parametru s

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki
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4. Przekazniki pomocnicze

Przekazniki pomocnicze, oznaczane za pomocg M dziatajg jak
zwykte cewki wyjs¢ Q. Jedyna réznica jest to, ze nie maja zadnych
podtaczonych zaciskéw.

Jest dostepnych 28 przekaznikow pomocniczych (ponumerowanych
od1do9iodAdoV,bezuzywania liter I, Mi O).

Sa stosowane do zachowywania lub przenoszenia stanu.
Zachowany stan moze by¢ wtedy uzyty jako przyporzadkowany
zestyk.

Przyktad — Zastosowanie przekaznika pomocniczego

Zastosowanie dwdch przekaznikéw pomocniczych do zachowania
potozenia kilku wej$¢. Przekazniki te nastepnie sa uzyte do
sterowania cewka:

Taki typ schematu Ladder jest czesto uzywany do kontrolowania
réznych stanéw urzadzenia.

Inicjalizacja
Stan zestyku po inicjalizacji programu:

¢ Tryb normalnie otwarty (stan bezposredni) jest nieaktywny,
¢ Tryb normalnie zamkniety (stan odwrdcony) jest aktywny.

Zatrzaskiwanie

Domysinie, po wytaczeniu zasilania, stan przekaznika jest taki, jak
po inicjalizacji programu.

Aby przywracac stan przekaznika zapisany w czasie wytgczania
zasilania, uaktywnij w oknie parametréw zatrzaskiwanie
przekaznika, przez zatwierdzenie parametru A4«
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5. Przyciski strzatek

Przyciski strzatek dziatajag jak zwykte wejscia fizyczne I. Jedyna
réznica jest to, ze nie majg zadnych podtgczonych zaciskéw.

Sa uzywane jako przyciski impulsowe.

Moga by¢ uzywane tylko jako zestyki:

Nr na

Reprezentacja Funkcja przekazniku Opis

Normalnie Odwzorowanie przyciskéw

ZNr otwarty strzatek na przekazniku

programowalnym. Zestyk ten
1do4 odwzorowuje stan odpowiedniego

N Ini przycisku.

ZNr ormainie 71 do 74 od lewej do prawej
zamkniety

Nota: Aby przyciski strzatek mogty by¢ zastosowane w ten sposéb,

najpierw sprawdz, czy funkcja ZX=KEYS jest aktywna w menu
CONFIGURATION. Numery przyciskow sg wtedy wyswietlone w
menu kontekstowym na dole ekranu.

< v A » Menu/OK

Jezeli nie sg wyswietlone, a przekaznik programowalny jest w trybie
RUN, przyciski te beda mogty by¢ uzywane tylko do poruszania sie
po menu.

Przyktad zastosowania przycisku ,,strzatka w goére”

Przyktad pokazuje jak ustawiaé przekaznik sterowania zdalnego
(naprzemiennego), za pomocg przycisku Z1 i wyjscia Q1.

21— T o1 J

Wyjécie Q1 zmienia stan po kazdym naci$nigciu Q
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6. Blok funkcyjny zegara

Blok funkcyjny zegara stuzy do zatwierdzania przedziatéw czasu,
w ktorych moze by¢ wykonywana akcja.

Dziafa on po prostu jako programowalny tygodniowy przekaznik
czasowy i ma cztery zakresy pracy stuzgce do sterowania jego
wyjsciem.

Ustawienie parametréw bloku funkcyjnego moze byé dostepne:
¢ Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony
hastem.

Zegar aktywowany jest tygodniowo i zwykle potrzebuje
skonfigurowac:
¢ Dzien tygodnia,
# Zakres okresu aktywacji, przez ustawienia czasu startu: ON
i czasu konca: OFF.

Zastosowanie jako zestyk

Reprezentacja Funkcja Nr Opis
® N Normalnie Zestyk jest zamkniety, gdy
otwarty czas jest ustawionym okresie.
1do8
®Nr Normalnie Zestyk jest zamkniety, gdy czas
zamkniety jest poza ustawionym okresem.
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6. Blok funkcyjny zegara

Parametry bloku funkcyjnego zegara

Ekran konfiguracji parametréw: D / W (dzien / tydzien).
1 2 3

v v v
Glielemecanique ]

@H1 D/W 0_2__56
7> C
H:M ON 01:10 <4
6> @ H:M OFF 23 :59 <5
(m - + m)
< v A » Menu /OK
Parametr Opis
Moze by¢ uzywanych osiem
Numer modutu zegara L blokéw, numerowanych od 1 do 8.
Typ konfiguracji daty 2 D / W: Dzien tygodnia
Wazny dzien:
¢ 0: Poniedziatek,
¢ 1: Wtorek,
Waznos$é dnia (typ D/W) 3 ¢
¢ 6: Niedziela.
Dzien, ktory nie zostat wybrany jest
wskazywany przez znak ,,_".

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki
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6. Blok funkcyjny zegara

Parametr Opis
Jest to poczatek czasu pracy,
gzast;a‘lNrt)u 4 w formacie godzina : minuta (H : M)
yp (00:00 do 23:59)
. Jest to koniec czasu pracy, w formacie
gzasDkf‘rl'nvt;a 5 godzina : minuta (H : M)
yp (00:00 do 23:59)
] i Parametr ten stuzy do zablokowania
Zablokowanie parametréw parametréw bloku funkcyjnego zegara.
6 Po zablokowaniu, wartosci ustawione
@ zablokowane QOdeokowane nie sa juz wyswietlane w menu
PARAMETER.
Zakresy prac 7 Dostepne sa cztery zakresy pracy:
y pracy A, B, C,D.
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6. Blok

funkcyjny zegara

Przyktad —

Nota:

Sterowanie czasowe za pomoca bloku funkcyjnego zegara

Sterowanie urzadzeniem od poniedziatku do soboty w dwdch
przedziatach czasowych: od 09:00 do 13:00 i od 15:00 do 19:00.
Urzadzenie jest dotaczone do wyjécia Q2 przekaznika
programowalnego, zastosowanie bloku numer 1.

Linia sterujgca na schemacie Ladder jest nastgpujaca:
Ol—[ Q2

Po wprowadzeniu ®1 uzytkownik musi okresli¢ zakresy pracy.
Uzywane sg nastepujace przyciski: Menu / OK do wyboru lub

zatwierdzenia parametru, Z2 i Z3 do zmiany warto$ci wybranego
parametru, Z1 i Z4 do przesuwania si¢ z jednego parametru na inny.

Ekran Komentarze

OH1 D/W 123456
C Pierwszy przedziat A:
H: M ON 09 :00 Poniedziatek do soboty do
a H: M OFF 13:00 09:00 do 13:00.
Teraz musisz wprowadzic¢
<« - + —»> drugi przedziat.
< v A » Menu/OK
OH1 D/W ~_ 123456
C
) . Drugi przedziat B:
: X m C())FNF 1 g : 8 8 Poniedziatek do soboty do
m ) ) 15:00 do 19:00.
S - + —»>
< v A » Menu/OK
Nota: Przyktad opisany w Rozdziale 7 opisuje inny sposéb uzywania

przedziatow czasowych. Jest mozliwe mieszanie obu sposobow,
do rozwigzywania ztozonych przypadkow.
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7. Blok funkcyjny licznika

Blok funkcyjny licznika stuzy do zliczania impulséw w gére lub w dot.
Blok funkcyjny licznika moze by¢ kasowany lub ustawiany na
warto$¢ zadang (zaleznie od wybranego parametru) podczas pracy.

Moze by¢ uzyty jako zestyk okre$lajacy, ze:
¢ Warto$¢ zadana zostata osiggnieta (zliczanie w gore),
¢ Wartos$¢ 0 zostata osiggnieta (zliczanie w dot).

Ustawienie parametrow bloku funkcyjnego moze byé dostepne:
¢ Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony
hastem.

Zastosowanie jako zestyk

Gdy licznik jest uzywany jako zestyk, zmienia on swoj stan, jezeli
warto$¢ zadana i warto$¢ biezaca sg rowne:
¢ Wartos¢ biezaca licznika osiagneta warto$¢ zadang (tryb TO),
¢ Wartos¢ biezaca licznika jest rowna 0 (tryb FROM).

Reprezentacja Funkcja Nr Opis
CNr Normalnie Zestyk jest zamkniety, gdy licznik
otwarty osiggnie warto$¢ zadana.
1do G
CNr Normalnie Zestyk jest zamknigty, zanim
zamkniety licznik osiagnie warto$¢ zadana.
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7. Blok funkcyjny licznika

Zastosowanie jako cewka

Element Opis / Zastosowanie Przyktad
Wejscie zliczania impulséw Przykfad zastosowania:
Element ten reprezentuje wejscie bloku | zliczanie w gére na
licznika. Za kazdym razem, gdy cewka wejsciu bloku

cC . N . ; L
zostanie wzbudzona, licznik zwieksza funkcyjnego Licznika
lub zmniejsza warto$é o 1, w zaleznosci | nr 1.
od wyboru kierunku zliczania. Il——ccl
Wejscie inicjalizacji stanu licznika
Wejscie to inicjalizuje funkcje licznika do
stanu poczatkowego. Przyktad zastosowania:
¢ Wartos¢ biezaca licznika jest kasowanie Licznika nr 1,
RC kasowanana 0, jezeli typem zliczania | gdy przycisniety jest
jest TO, przycisk Strzatka w Gére
¢ Wartos¢ biezgca licznika jest na klawiaturze:
ustawiana na warto$é zadang, jezeli | Z1———— RC1
typem zliczania jest FROM.
Wejscie kierunku zliczania .
) . Przyktad zastosowania:
Element ten reprezentuje wejscie . . .
o . o : . zliczanie w gore lub w
licznika, ktdre okresla kierunek zliczania. . ROPR
. . dot, w zaleznosci od
Jezeli cewka ta jest wzbudzona, blok .
DC stanu wejscia

funkeyjny licznika zlicza w dot.
Domysinie (wejscie to nie jest
podtaczone) blok funkcyjny licznika
zlicza w gore.

przekaznika
programowalnego.
|I2—— DCl
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7. Blok funkcyjny licznika

Parametryzacja

Element

Opis / Zastosowanie

Typ zliczania. Parametr ten moze stuzyé
do wyboru trybu pracy licznika:
¢ TO; zliczanie w gére do wartosci

Przyktad

T zadanej.
¢ FROM: zliczanie w dét od wartosci
zadanej.
Wartos¢ zadana.
To warto$¢ z zakresu od 0 do 32767,
a odpowiada:
¢ Warto$¢ do osiaggniecia w trybie:
P zliczanie w gore do wartosci zadanej
(tryb TO).
¢ Warto$¢ poczatkowa w trybie:
zliczanie w doét od wartosci zadanej
(tryb FROM).
Parametr ten stuzy do zablokowania
wartosci zadanej bloku funkcyjnego
| licznika. Po zablokowaniu, wartosé i Zablokowany
zadana nie bedzie juz wy$wietlana m Odblokowany
w menu PARAMETER.
Przykfad zastosowania:
Zapalanie sygnalizatora
dotgczonego do wyjscia Q1
Uzywany jako zestyk, ten element bloku | przekaznika
ClubC funkcyjnego licznika wskazuje, czy programowalnego, gdy
wartosé zadana i warto$¢é biezgca sg osiggnieta zostanie warto$¢
réwne. zadana.
W innym przypadku
sygnalizator jest wytaczony.
Cl—]101
Funkcja ta moze by¢ uzyta do
zachowania stanu warto$ci biezacych »s Nie aktywne
V4 licznika w przypadku przerwy

w zasilaniu.

Aktywne
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7. Blok funkcyjny licznika

i

Gl Telemecanique |
1> cc1 _J]111] y”
2 rRC1 _ _ _ _ _ _ _

3» C1 t [
4-» @ DC) T:TO P=10075
A A
- +
< \/ A > Menu / OK
7

1 — Wejscie sterujace

2 — Wejscie kasujace

3 — Wyjscie licznika — gdy osiagnieta jest warto$¢ zadana

4 — Blokada parametrow

5 — Kierunek zliczania

6 — Typ zliczania (TO: zliczanie w gére / FROM: zliczanie w dot)
7 — Warto$¢ do osiagniecia — nazywana tez wartoscig zadang

8 — Zatrzaskiwanie

Przyktad — Zastosowanie bloku funkcyjnego licznika

SNE Opis

Zliczanie i kasowanie:

Il——————— cc1 Licznik zwigksza warto$¢ za kazdym razem, gdy
aktywowane jest wejécie 11

Licznik jest kasowany, gdy aktywowane jest wejscie

Zliczanie i kasowanie:
Il—————— Tect Licznik zmniejsza warto$¢ za kazdym razem, gdy
pC1l . ez s
c1 aktywowane jest wejscie 11
Licznik jest kasowany, gdy aktywowane jest wejscie

12
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7. Blok funkcyjny licznika

Ekran Opis

Zliczanie w gore, zliczanie w dét i kasowanie:
Licznik zwieksza warto$¢ za kazdym razem, gdy

T1 T —————— cc1 aktywowane jest wejscie 11.
i g _______ bC1 Licznik zmniejsza warto$¢ za kazdym razem, gdy
IZ——————— RC1 aktywowane jest wejscie 3.

Licznik jest kasowany, gdy aktywowane jest wejscie

Wartos¢ biezaca licznika
Jest to warto$¢ bedaca chwilowym wynikiem kolejnych akcji
zliczania w gore / w dot, ktére wydarzyly sie od czasu ostatniego
skasowania licznika do stanu poczatkowego.

Wartos$¢ ta jest z zakresu [0 ... 32767]. Gdy wartosci te zostang
osiggniete, warto$¢ biezaca pozostaje na 0 (po zliczaniu w dot) lub
na +32767 (po zliczaniu w gore).

Inicjalizacja
Stan zestykow i warto$ci biezacej po inicjalizaciji:

¢ Tryb normalnie otwarty (stan bezposredni) jest nieaktywny,
¢ Tryb normalnie zamkniety (stan odwrdcony) jest aktywny,
¢ Wartos$¢ biezaca jest zero.

Zatrzaskiwanie
Domysinie, po wytaczeniu zasilania, licznik jest w stanie, ktdéry
odpowiada inicjalizacji programu.
Aby przywracac stan licznika zapisany w czasie wytaczania
zasilania, uaktywnij w oknie parametrow zatrzaskiwanie licznika,
przez zatwierdzenie parametru y4g .
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7. Blok funkcyjny licznika

Funkcja zliczania w gére: TO

Ponizszy schemat pokazuje dziatanie licznika w trybie TO: zliczanie
w goére do wartosci zadane;j.

Warto$¢ bierzaca Nasycenie wysokie
licznika /
+32767 Al' .........................

Warto zadana

/ . \/ ' \ Nasycenie niskie
0 y . : : / >
Inicjalizacja: R l . . .

Kierunek - _
zliczania: D
Wyijscie: C

A 4

v

Funkcja zliczania w d6t: FROM

Ponizszy schemat pokazuje dziafanie licznika w trybie FROM:
zliczanie w dét od wartosci zadane;j.

Wartos¢ bierzaca Nasycenie wysokie
licznika /

+32767 A .................. e

Warto$¢ zadana

\/\/\

Inicjalizacja: R J . \/Nasycenle nlskle

Kierunek _ -:
zliczania: D
Wyjscie: C >
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8. Blok funkcyjny komparatora licznika

Opis
Funkcja ta stuzy do poréwnania biezacych wartosci zliczonych
jednego lub dwdch licznikéw z wartoscia statfg.

Nota: Komparator licznika moze by¢ zaprogramowany tylko przy
uzyciu oprogramowania (po szczegoétowe informacje odnie$ sie do
pomocy kontekstowej w Zelio Soft 2).

Zastosowanie jako zestyk

Reprezentacja Funkcja \[g (@]o]F]
v Normalnie Zesfyk jes_t z_amknlety, gdy wynik
Nr poréwnania jest prawdziwy.
otwarty 1
VNI Normalnie Zestyk jest zamkniety, gdy wynik
zamkniety poréwnania jest nieprawdziwy.

Parametry por wnania

Formuta poréwnania jest nastepujaca:

Offset X + Wartosé 1 <Operator poréwnania> Offset Y + Wartosé 2

Parametry sg nastepujgce:
¢ Offset X i Offset Y: to wartosci stafe z zakresu miedzy: -32768
i +32767,
¢ Wartos¢ 1 i Wartosé 2: reprezentujg wartosci biezgce
porownywanych licznikow. Wybdr jest dokonywany za pomoca
rozwijanego menu.

Operatory poréwnania, ktére mozna wybra¢ z okna Parameters:

Symbol Opis Symbol Opis

> Wiekszy = Roézny

> Wigkszy réowny < Mniejszy réwny
= Roéwny < Mniejszy

Opcja Locking stuzy do zablokowanie funkcji: po zablokowaniu,
warto$¢ zadana nie jest widoczna jako parametr modyfikowalny.
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Opis

Funkcja szybkiego licznika umozliwia zliczanie impulséw
o czestotliwosci do 1 kHz.

Zastosowany jako zestyk K1 okresla, ze:

¢ Warto$¢ zadana zostata osiggnieta (zliczanie w gore),
¢ Warto$¢ 0 zostata osiggnieta (zliczanie w dét).

Wejscia szybkiego licznika sa posrednio dotagczone do wejs¢ 1 12
modutu:

¢ Impuls (zbocze narastajace) na wejsciu 11 zwieksza wartos$é
biezgca licznika,
¢ Impuls (zbocze narastajgce) na wejsciu 12 zmniejsza warto$¢
biezgca licznika.

Nie moga by¢ uzyte na arkuszu programowym.

Funkcja szybkiego licznika moze by¢ kasowana do zera lub
ustawiana na warto$¢ zadang podczas pracy za pomocg RK1
(w zaleznosci od wybranego parametru), na wejsciu kasujgcym.

Licznik dziata tylko, gdy wejscie zezwalajgce funkcji TK1 jest
aktywne.

Tryb powtarzalny moze by¢ zastosowany z wartoscig opdznienia
czasowego.

Nota: Jezeli warto$¢ biezagca licznika przekroczy gérna granice:
+32767, idzie do wartosci -32768.

Jezeli warto$¢ biezaca licznika przekroczy dolng granice: -32767,
idzie do wartosci +32768.

Zastosowanie jako zestyk

Gdy licznik jest uzywany jako zestyk K1, zmienia on swdj stan, jezeli
wartos¢ zadana i warto$¢ biezaca sg réwne:
¢ Wartos$¢ biezaca licznika osiggneta warto$¢ zadana (tryb TO),
¢ Wartos¢ biezaca licznika jest rowna 0 (tryb FROM).
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Reprezentacja Funkcja \[g Opis
K1 Normalnie Zestyk jest zamkniety, gdy licznik
otwarty ] osiggnie warto$¢ zadana.
k1l Normalnie Zestyk jest zamkniety, zanim
zamkniety licznik osiggnie warto$é zadana.

Zastosowanie jako cewka
Element Opis / Zastosowanie Przyktad

Przyktad zastosowania:

TK1 Wejscie zezwalajgce funkcji Aktywacja wejscia |13
Element ten zezwala na zliczanie. zezwala na zliczanie.
I3 ——8M8 7K1

Wejscie inicjalizacji stanu licznika
Wejscie to inicjalizuje funkcje licznika do

stanu poczatkowego. Przyktad zastosowania:
¢ Wartos¢ biezaca licznika jest Kasowanie licznika, gdy
RK1 kasowana na 0, jezeli typem zliczania | przyci$niety jest przycisk
jest TO, Strzatka w Gére na
¢ Wartos¢ biezaca licznika jest klawiaturze.
ustawiana na warto$¢ zadang, jezeli | Z1 ———— RK1

typem zliczania jest FROM.

Ustawianie parametrow

Element Opis / Zastosowanie

Typ cyklu zliczania:
¢ Pojedynczy,
¢ Powtarzalny: w tym przypadku wyswietlany jest parametr |
(okres impulsu).

Typ cyklu
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Element Opis / Zastosowanie

Okres impulsu

| Warto$¢ ta musi by¢ z zakresu od 1 do 32767 (x 100 ms).
Parametr ten jest wySwietlany tylko, jezeli cykl jest
powtarzalny.

Warto$¢ zadana

To warto$é z zakresu od 0 do 32767, a odpowiada:

=) ¢ Wartosé do osiagniecia w trybie: zliczanie w gére do
wartosci zadanej (tryb TO).

¢ Warto$¢ poczatkowa w trybie: zliczanie w dét od

wartosci zadanej (tryb FROM).

Typ zliczania.

T Parametr ten moze stuzy¢ do wyboru trybu pracy licznika:
¢ TO: zliczanie w gore do wartosci zadanej.

¢ FROM: zliczanie w dot od wartosci zadanej.

Parametr ten stuzy do zablokowania warto$ci zadanej bloku
3 funkcyjnego licznika. Po zablokowaniu, warto$¢ zadana nie
Odblokowany | pedzie juz wyswietlana w menu PARAMETER.

@ zablokowany

# Nie aktywne | Funkcja ta moze by¢ uzyta do zachowania stanu wartosci
Aktywne biezacych licznika w przypadku przerwy w zasilaniu.
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

llustracja: ekran parametréw szybkiego licznika na panelu czotowym

Zelio.
i
SlTelemecanique |
K1 4
1—» REPETITIVE
2> I=00001 P=+00013 <«—5
3» @ DCph T:FROM
(m - + m)
< v A » Menu/OK
4
1 —Typ cyklu

2 — Okres impulsu

3 — Blokada parametrow
4 — Typ zliczania

5 — Warto$¢ zadana

6 — Zatrzaskiwanie

Wartos¢ biezgca licznika
Jest to wartosé bedgca chwilowym wynikiem kolejnych akcji
zliczania w gére / w dot, ktére wydarzyly sie od czasu ostatniego
skasowania licznika do stanu poczgtkowego.

Jezeli warto$¢ biezaca licznika przekroczy gorna granice: +32767,
idzie do wartosci -32768.
Jezeli warto$¢ biezaca licznika przekroczy dolng granice: -32767,
idzie do wartosci +32768.

Inicjalizacja
Stan zestykdw i wartosci biezgcej po inicjalizacji:
¢ Tryb normalnie otwarty (stan bezposredni) jest nieaktywny,

¢ Tryb normalnie zamkniety (stan odwrécony) jest aktywny,
¢ Warto$c¢ biezgca jest zero.
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Zatrzaskiwanie
Domys$lnie, po wyfgczeniu zasilania, licznik jest w stanie, ktory
odpowiada inicjalizacji programu.
Aby przywracac stan licznika zapisany w czasie wytgczania
zasilania, uaktywnij w oknie parametréw zatrzaskiwanie licznika,
przez zatwierdzenie parametru As .

Funkcja zliczania w gére w trybie pojedynczego cyklu

Ponizszy rysunek pokazuje dziatanie licznika z inicjalizacjg na 0:

Wartos$¢ biezgca
licznika

+32767 A ------------------------------------------

Warto$¢ zadana /\ \//
o /— _\ / >
B w7 T R N
Inicjalizacja l
»n
»
Wyjscie I B B ,
»

Funkcja zliczania w dét w trybie pojedynczego cykiu
Ponizszy rysunek pokazuje dziatanie licznika z inicjalizacjg na
warto$¢ zadana:

Wartos¢ biezaca
licznika

Wanogf’fjfln!’ NS / ------- N
0 \ /_/ A v‘

ol LN

Inicjalizacja .

Wyjscie - . .
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Funkcja zliczania w gore w trybie powtarzalnego cyklu

Ponizszy rysunek pokazuje dziatanie licznika z wymuszeniem na 0
wartosci biezgcej przy inicjalizacji lub, gdy warto$¢ zliczona osiggnie
warto$¢ zadana:

Wartos$¢ biezgca
licznika

+32767 A ------------ Mo s pm e e e e e e e e
Warto$¢ zadana

. SN SN NS
7 ~

\ 4

32768 f - - i i e e e e i i ittt it e e e et
Inicjalizacja .

o — I

okres ustalony okres ustalony
+»
Czas =
okres ustalony

v

v

Wyijscie przetacza sie w stan nieaktywny, gdy uptynie czas wstepnie
zdefiniowanego okresu impulsu. Jezeli warunek zatagczenia zostanie
aktywowany, przed przetgczaniem w stan nieaktywny, impuls

wyjsciowy bedzie przediuzony o OKRES IMPULSU (okres ustalony).
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9. Blok funkcyjny szybkiego licznika

Funkcja zliczania w dét trybie powtarzalnego cyklu

Ponizszy rysunek pokazuje dziatanie licznika z wymuszeniem
wartosci biezacej przy inicjalizacji na wartos¢ zadanag lub, gdy
wartos¢ zliczona osiggnie O:

Wartos$¢ bierzaca
licznika

+32767 A ----------------------------------
Warto$¢ zadana /\ /\/\/ PN
\ N

0

32768 B - o - e e e ee e e e e e e e e e e e e e e
Inicjalizacja l
>
Wyjscie I
yl I >
<+—>
okres ustalony okres ustalony okres ustalony
<“»

Czas =
okres ustalony

Wyjscie przetacza sie w stan nieaktywny, gdy uptynie czas wstepnie
zdefiniowanego okresu impulsu. Jezeli warunek zatgczenia zostanie
aktywowany, przed przetagczaniem w stan nieaktywny, impuls

wyjéciowy bedzie przedtuzony o OKRES IMPULSU (okres ustalony).
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Blok funkcyjny przekaznika czasowego stuzy do opdzniania,
przedtuzania i sterowania dziataniem przez ustawiony okres czasu.
Ma wejscie kasujace, wejscie sterujace i wyjscie stuzace do
wskazania uptyniecia czasu.

Ustawienie parametrow bloku funkcyjnego moze by¢ dostepne:
¢ Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony
hastem.

Okres czasu moze by¢ ustawiany za pomoca jednej lub dwdch
warto$¢ zadanych, w zaleznosci od typu przekaznika czasowego.

Jest 11 typdw przekaznikdéw czasowych (zobacz szczegdty w sekciji
ustawien)

Zastosowanie jako zestyk

Reprezentacja Funkcja
TNr Normalnie Dziatanie zestyku wyj$ciowego
otwarty zalezy od ustawien parametréw
1do G . e
przekaznika czasowego. Mozliwe
N Normalnie nastawy parametrow sg opisane
' zamkniety w pozostafej czesci rozdziatu
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Zastosowanie jako cewka

Element Opis / Zastosowanie
Zastosowany jako cewka w schemacie Ladder, element ten
reprezentuje wejscie sterujace bloku funkcyjnego przekaznika

T X L . .
czasowego. Dziatanie jego zalezy od uzywanego typu. (Zobacz
szczegoty w nastepne;j tabeli).
Zastosowany jako cewka w schemacie Ladder, element ten

RT reprezentuje wejscie kasujace. Wzbudzenie cewki powoduje

skasowanie wartos$ci biezacej przekaznika czasowego: zestyk T jest
wytgczony, a blok jest gotowy do nowego cyklu czasowego.

Ustawianie parametréw

Element Opis / Zastosowanie
Jest jedenascie typow przekaznikow czasowych. Kazdy typ
wywotuje specyficzng akcje umozliwiajgca obstuzenie wszystkich
mozliwych przypadkéw w aplikacii.

¢ A: opdznienie zatgczenia,

¢ a: opdznienie zatgczenia ze sterowaniem impulsowym start/

stop,

4 C: opdznienie wytaczenia,

4 A/C: potaczenie opdznien A i C,

¢ B: impuls sterujacy aktywacja tagcznika: impuls rozpoczety przy
Typ zboczu narastajgcym na wejsciu sterujgcym,

¢ W: impuls sterujgcy deaktywacjg tacznika: impuls rozpoczety

przy zboczu opadajgcym na wejsciu sterujgcym,

4 D: miganie symetryczne,

¢ d: miganie symetryczne ze sterowaniem impulsowym start/

stop,

4 L: miganie asymetryczne

¢ |: miganie asymetryczne ze sterowaniem impulsowym start/

stop,

¢ T: sumowanie czasu.
Wartos$¢ do osiggniecia. Wartos¢ ta jest nazywana takze wartoscig
zadanag. Efekty zmian tej warto$ci zalezg od uzytego typu. Po

t=00.00 ) ; . s . g .

lub szczegotowe informacje odnies sig tabeli na nastgpnej stronie.
A=00.00 Dla przekaznikdw czasowych typu AC, L i |, parametr jest zastgpiony
B;OOIOO przez nastepujace parametry:

# A: czas opOznienia zatgczenia AC,
4 B: czas opdznienia wytaczenia AC

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki 75



10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Jednostka warto$ci zadanej czasu. Jest pie¢ mozliwych przypadkdéw:
¢ 1/100 sekundy: 00.00 s (maks. 99.99)
¢ 1/10 sekundy: 000.0 s (maks. 999.9)
¢ Minuty:sekundy:  00:00 M:S (maks. 99 :59)
¢ Godziny: minuty: 00:00H:M  (maks. 99 :59)
¢ Godziny: 0000 H (maks. 9999)

Parametr ten stuzy do zablokowania warto$ci zadanej bloku
funkcyjnego przekaznika czasowego. Po zablokowaniu, warto$¢
zadana nie bedzie juz wyswietlana w menu PARAMETER.

Tt

Uzywany jako zestyk, ten element bloku funkcyjnego reprezentuje
wyjécie przekaznika czasowego. Jego dziatanie zalezy od
wybranego typu. (Zobacz tabele na nastepnej stronie).

Funkcja ta moze by¢ uzyta do zachowania stanu wartos$ci biezacej
przekaznika czasowego w przypadku przerwy w zasilaniu.

P
1> 7171 | B 4
2 RT1 M:S <«—6
3> T1 [T 1
4» @ t=02.30
- +
< v A » Menu/OK

1 — Wejscie sterujace przekaznika czasowego

2 — Wejscie kasujace przekaznika czasowego

3 — Wyjscie przekaznika czasowego (lub osiggniecie czasu
zadanego)

4 — Blokada parametréw

5 — Czas zadany; dla przekaznikéw czasowych typu AC, L i |,
parametr ten zastgpiony przez parametry A: czas opdznienia
zafgczenia i B: czas opdznienia wytaczenia.

6 — Jednostka czasu zadanego

7 — Zatrzaskiwanie

8 — Typ przekaznika czasowego
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Typ przekaznika czasowego

A: Opdznienie zatgczenia

A
o 0
. I

a: opdznienie zatgczenia ze sterowaniem impulsowym start/stop

A

™ |

RT |

. I

t

—

C: opdznienie wytaczenia
ol ——

RT

. NN

t

AIC: potgczenie opdznien Ai C

A
[
RT
i
“a* s

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki 77



10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

B: impuls sterujgcy aktywacja fgcznika: impuls rozpoczety przy zboczu
narastajgcym na wejsciu sterujgcym

™ ||

RT

g

4
<«

»
»

t

W: impuls sterujacy de’%ktywacja tacznika: impuls rozpoczety przy zboczu
opadajacym na wejsciu sterujgcym
A

ol

RT

T L

<t—>

D: miganie symetryczne

A
.
RT

i3 N . 2

t t

d: miganie symetryczne ze sterowaniem impulsowym start/stop

A
™ | |

RT

—

t t
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Li: miganie asymetryczne
.

RT
B = =

A B

—

li: miganie asymetryczne ze sterowaniem impulsowym start/stop

A
|

RT I
] Il N

-
e
T: sumowanie czasu z kasowaniem
A t 1 2 t3

—>

4> «—»
gt N[ | I
RT i m
T B .

catkowity czas pracy: t1 +t2 +t3=t

Dla licznika catkowitego czasu pracy, warto$é zadana moze byé osiagnieta:
¢ W jednym kroku: t,
¢ W kilku krokach: t1 +t2 + ... + tn.

Inicjalizacja
Stan zestykow i wartosci biezacej po inicjalizaciji:
¢ Tryb normalnie otwarty (stan bezposredni) jest nieaktywny,
¢ Tryb normalnie zamkniety (stan odwrdcony) jest aktywny,
¢ Wartos$¢ biezaca jest zero.
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Przyktad — Zastosowanie bloku funkcyjnego przekaznika
czasowego

Przyciski na kazdym pietrze sg podigczone do wejsécia 11
przekaznika programowalnego. Blok funkcyjny przekaznika
czasowego Nr 1 ustawiony na okres 2 minut i 30 sekund steruje
wyjéciem Q4.

Wyjécie Q4 jest podtgczone do systemu o$wietlenia.

Linie sterujace schematu Ladder sg nastepujgce:
l1l— 7171

Tl——[ 4

Po wprowadzeniu bloku funkcyjnego przekaznika czasowego T T 1,
jego parametry musza by¢ ustawione.

Nota: Uzywane sa nastepujace przyciski: Menu / OK do wyboru lub
zatwierdzenia parametru, Z2 i Z3 do zmiany wartosci wybranego
parametru, Z1 i Z4 do przesuwania si¢ z jednego parametru na
inny.

Ekran Komentarze

TTL _ [ LA o To jest pierwszy ekran.
RT1 S Najpierw wybierz typ bloku
T1 t] | funkcyjnego przekaznika
@ t=00.00 czasowego. (1 raz przycisk
strzatki —, nastepnie 3 razy
= 4, - * ) przycisk strzatki 1)
< v A » Menu /OK
TT1 1 B V"%
RT1 s Wybrany typ bloku funkcyjnego
T1 T przekaznika czasowego: typ B,
@ t=00.00 impuls czasowy. Teraz wybierz
podstawe czasu.
m 4 - + m) (2 razy —, nastepnie 2 razy 1)
< v A > Menu /OK

80 Rozdziat 4 — Funkcje automatyki



10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Ekran Komentarze

TT1 1 B
RT1 M:
T1 T

@ t=00.00

(m 4, - +

< v A >

L4
S

m)
Menu / OK

Po wybraniu podstawy czasu
M : S, wprowadz wymagany
okres. (2 razy —, nastepnie 1)

TT1 ] B
RT1 M

TL It
@ t=02.30

m 4 -

< v A >

e
.S

m)
Menu / OK

Po wybraniu okresu czasu,
ustawienie parametréw jest
kompletne. Naci$nij Menu/OK,
aby powrdci¢ do wprowadzania
linii schematu Ladder (po
zatwierdzeniu).

Nota:

Aby uruchomié¢ blok funkcyjny przekaznika czasowego, nie

zapomnij ustawi¢ przekaznika programowalnego w tryb RUN.

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki
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10. Blok funkcyjny przekaznika czasowego

Zachowanie si¢ po przerwie w zasilaniu

Jezeli przerwa w zasilaniu zdarzy sie, kiedy blok funkcyjny
przekaznika czasowego pracuje, czas uprzednio odliczony zostaje
stracony.

Po powrocie zasilania, czas bloku funkcyjnego jest inicjalizowany do
nowego cyklu pracy.

Jezeli aplikacja wymaga tego, czas uprzednio odliczony moze byé
zachowany w przypadku przerwy w zasilaniu.

Aby przywracac stan czasu zapisany w trakcie wytgczania zasilania,
uaktywnij w oknie parametrow zatrzaskiwanie przekaznika
czasowego, przez zatwierdzenie parametrusy .

Zatrzymanie przekaznika programowalnego bedzie inicjalizowaé
blok funkcyjny przekaznika czasowego.
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11. Blok funkcyjny komparatora analogowego

Nota:

Blok funkcyjny komparatora analogowego stuzy do porownania
zmierzonej wartosci analogowej z wewnetrzng warto$cig wzrocowa,
a takze do poréwnania dwdch zmierzonych warto$ci analogowych.

Wynik otrzymywany z poréwnania jest uzywany w formie zestyku.

Analogowe funkcje automatyki moga by¢ stosowane
w przekaznikach programowalnych wyposazonych w zegar
i z zasilaniem DC.

Istnienie mieszanych wejs¢ cyfrowo-analogowych jest wyznaczane
przez obecnos¢ wejsé cyfrowych numerowanych od IB do I1G
(konfiguracja maksymalna).

Funkcja komparatora analogowego A umozliwia:

¢ Wykonanie poréwnania pomiedzy zmierzong wartoscia
analogowa i wewnetrzng warto$cig wzorcowa.

¢ Poréwnanie dwdch zmierzonych wartosci analogowych.
4 Poréwnanie dwdéch zmierzonych warto$ci analogowych
z wartoscig histerezy.

Wynik otrzymywany z poréwnania jest uzywany w formie zestyku.
Ustawienie parametréw bloku funkcyjnego moze byé dostepne:

¢ Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony hastem.

Komparator analogowy moze byé zaprogramowany tylko przy uzyciu
oprogramowania (po szczegotowe informacje odnie$ sie do pomocy
kontekstowej w Zelio Soft 2).

Zastosowanie jako zestyk

Reprezentacja Funkcja Nr Opis
Zestyk pokazuje zalezno$¢
Normalnie zmierzonej wartosci analogowej
ANr otwarty w stosunku do wartosci wzorcowej
lub reprezentuje wynik
1doG poréwnania pomiedzy dwoma
zmierzonymi warto$ciami
Normalnie analogowymi. Wybor ten zalezy
anr zamkniety od typu zastosowanego bloku
komparatora analogowego i jego
konfiguraciji.

Nota: Blok funkcyjny komparatora analogowego jest uzywany tylko jako zestyk.
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11. Blok funkcyjny komparatora analogowego

Ustawianie parametréw
Ekran parametréw komparatora, typ z histerezg na panelu czotowym
Zelio:

Sl Telemecanique |
1—» Al ANALOG 7
2 Xx1-H=<=x2<x2+H
R=4.0 x1=R =4.0
3» @H=9.0v x2=1e=0.0

A

(m - + m)
< v A > Menu/OK
4 5
Poréwnanie proste:
ElTelemecanique |
1» Al ANALOG 5
2> X1l<sx2
x1=1d=1.0
3> @ x2=1e=0.5
(m 6 + m)
< v A > Menu/OK
4

1 — Typ poréwnania

2 — Formuta poréwnania

3 — Blokada parametrow

4 i 5 — Parametry formuty poréwnania.

Jezeli blok jest zablokowany, to napiecie wzorcowe lub warto$¢
histerezy (zaleznie od wybranego typu) nie sa widoczne w menu
PARAMETER.

Jezeli blok funkcyjny jest odblokowany, dopuszczalne wartosci sa
z zakresu 0 do 9,9 V.

Ustawienie parametrow bloku funkcyjnego moze by¢ dostepne:
¢ Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony
hastem.
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11. Blok funkcyjny komparatora analogowego

Typy komparatorow

Prosta formuta poréwnania jest nastepujaca:

| Warto$s¢é1 <Operator poréwnania> Warto$¢2

Dla poréwnania z histereza:

Wartosé1 — H < Wartosé2 > Wartosé1 + H

W ponizszej tabeli x1 i x2 odpowiadajg poréwnywanym wejsciom
analogowym (lub warto$ci wzorcowej).
Wartosci mozliwe to: R (wzorzec), Ib, Ic, Id, le, If i Ig z rozréznieniem

x1 od x2.

Blok | Typ komparatora Opis

1 x1 > x2 Zestyk jest zamkniety, gdy warunek: x1 > x2 jest prawdziwy.
2 x1=x2 Zestyk jest zamknigty, gdy warunek: x1 > x2 jest prawdziwy.
3 x1l = x2 Zestyk jest zamkniety, gdy warunek: x1 = x2 jest prawdziwy.
4 x1 = x2 Zestyk jest zamkniety, gdy warunek: x1 = x2 jest prawdziwy.
5 x1 <x2 Zestyk jest zamknigty, gdy warunek: x1 < x2 jest prawdziwy.
6 x1l< x2 Zestyk jest zamkniety, gdy warunek: x1 < x2 jest prawdziwy.
7 x1-H = x2 < x1+H | Zestyk jest zamkniety, gdy warunek: x1-H < x2 < x1+H jest

prawdziwy. (H reprezentuje parametr histerezy)

Parametry R:

od 0.0 do 9.9.

Wzorzec i H: Histereza moga mie¢ wartosci z zakresu

Rozdziat 4 — Funkcje automatyki
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11. Blok funkcyjny komparatora analogowego

Inicjalizacja
Stan zestykdéw po inicjalizacji programu
¢ Tryb normalnie otwarty (stan bezposredni) jest nieaktywny,
¢ Tryb normalnie zamkniety (stan odwrécony) jest aktywny.

Przyktad — Zastosowanie bloku funkcyjnego komparatora
analogowego.

Sterowanie elementem grzejnym za pomoca wyjscia Q1
przekaznika programowalnego, gdy poziom temperatury jest nizszy
niz 20°C.

Zastosowany czujnik temperatury dostarcza sygnat 0-10 V dla
zakresu temperatury do -10°C do +40°C.

Temperatura 20°C odpowiada poziomowi napiecia 6 V na wyjsciu
czujnika.

Ekran Komentarze

Zestyk A1 bloku

funkcyjnego

Al I ol komparatora _ _
analogowego jest uzyty

do sterowania

wyjéciem Q1.

Blok funkcyjny
Al ANALOG S5 komparatora
X1l =x2 analogowego A1 jest
R=6.0 x1=1b skonfigurowany
a x2=R nastepujgco:
Ib < Wzorzec
(m - + m) Napiecie wzorca
< v A » Menu/OK | =6.0V
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12. Blok funkcyjny zmiany czasu letni / zimowy

Opis
Wyijscie tej funkciji jest zatrzymane w trakcie obowigzywania czasu
zimowego i uruchomione w czasie obowigzywania czasu letniego.

Domysinie nie ma zmiany czasu letni / zimowy.

Funkcja ta moze by¢ uaktywniona w menu CONFIGURATION /
CHANGE SUMMER/WINTER.

Nota: Funkcija ta jest dostepna tylko w przekaznikach zawierajgcych
zegar czasu rzeczywistego.

Jezeli opcja jest zatwierdzona, musza by¢ zdefiniowane daty zmiany
czasu:

4 Za pomoca jednej wstepnie zdefiniowanej strefy geograficznej,
¢ Przez reczne skonfigurowanie daty (miesiac / niedziela).

Zastosowanie jako zestyk

Reprezentacja Funkcja
U
y 1 Zestyk jest przetaczony w czasie
. letnim.

Normalnie

WNr .
zamkniety

Parametry

Sa mozliwe nastepujace tryby pracy:

¢ NO: bez zmiany czasu,

¢ EUROPE/GB/USA: zmiana nastepuje automatycznie, data
jest ustawiona wstepnie w zaleznosci od strefy geograficznej
(EUROPE: Europa, GB: Wielka Brytania, USA).

¢ OTHER ZONE: zmiana jest automatyczna, ale musisz okresli¢
miesigc: M oraz niedziele: S (1, 2, 3, 4, lub 5), ktérej nastapi
zmiana czasu letni/zimowy.
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13. Blok funkcyjny podswietlenia ekranu LCD

Opis
Wyijscie pods$wietlenia ekranu stuzy do sterowania pod$wietleniem
ekranu LCD przez program.

W trybach STOP i RUN, ekran LCD jest podswietlany przez 30 s po
nacisnieciu przez uzytkownika dowolnego przycisku na panelu
czofowym.

Zastosowanie jako cewka

Reprezentacja Funkcja
1 LCD jest podswietlony tak dtugo,
LNr Cewka jak przyporzadkowany zestyk jest
aktywny.
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14. Blok funkcyjny tekstowy

Opis

Nota:

Funkcja automatyki TEXT stuzy do wy$wietlania na ekranie LCD
tekstu lub warto$ci numerycznej (wartosci biezacej lub wartosci
zadanej) zamiast ekranu WEJSCIA-WYJSCIA.

Blok tekstowy moze wyswietli¢ maksymalnie 4 linie, bedace
kombinacja:
¢ Tekstu (jedna linia LCD) z maks. 18 znakami,
¢ Wartosci numerycznych (po dodatkowe informacje odnie$ sie
do pomocy kontekstowej oprogramowania Zelio Soft 2).

W jednym programie moze by¢ uzytych jednoczesnie do 16 blokéw
tekstowych (X1 do XG), ale tylko ostatni aktywowany blok bedzie
wys$wietlony na ekranie.

Jednoczesne naci$nigcie przyciskow Shift i Menu / OK przefaczy
wyswietlacz z ekranu TEXT na ekran WEJSCIA-WYJSCIA.

Ponowne jednoczesne nacisniecie tych dwdéch przyciskéw spowoduje
powrdt wyswietlacza do ekranu TEXT.

Blok tekstowy moze by¢ zaprogramowany tylko przy uzyciu
oprogramowania (po szczegoétowe informacje odnie$ sie do pomocy
kontekstowej w Zelio Soft 2).

Zastosowanie jako cewka

Reprezentacja Funkcja \[g (@]o]F]
. Wyswietlacz jest aktywowany, gdy
Normalnie 1 : .
TXNr otwarty zwigzany zestyk jest aktywny.
Normalnie 1 Wyswietlacz jest deaktywowany,
RXNr ) . .
zamkniety gdy zwigzany zestyk jest aktywny.

Na module jest wy$wietlana informacja, jezeli zestyk dotgczony do
cewki tekstu TX jest aktywny. Informacja znika, odpowiednia cewka
RX jest aktywowana (powrodt do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA).
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14. Blok funkcyjny tekstowy

Przyktad — Zastosowanie bloku funkcyjnego tekstu.

- 11
- 12

TX1-
RX1-

Aktywacja wejscia I1 powoduje wysSwietlenie tekstu na ekranie LCD.
Aktywacja wejscia 12 spowoduje zniknigecie tekstu.
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15. Wejscia — wyjscia Modbus

Opis

Modut rozszerzenia Modbus SR3 MBUO01BD moze byé dodany do
podstawowego modutu Zelio 2 SR3 BxxxBD.

W trybie LD, aplikacja nie ma dostepu do czterech 16-bitowych stow
wymiany danych. Transfer danych miedzy masterem a urzgdzeniem
podrzednym (slave) jest bezwarunkowy i catkowicie utajony.

Nota: Modut Modbus Zelio 2 pracuje tylko w trybie podrzednym
(Modbus slave).

Parametry

Ustawianie parametréw jest mozliwe tylko za pomoca
oprogramowania (po szczegoétowe informacje odnies$ sie do pomocy
kontekstowej w Zelio Soft 2).

Stowa wysytane do mastera

Stowa wysytane do mastera sg automatycznie zapisywane przez
kopie wejsc¢/wyjs¢ cyfrowych:
Modbus Adres (Hexa) —v

[lG IF IE ID IC 1B 1A 19 18 17 16 15 14 13 12 11 |0000
| IR IQ IP IN IL IK 1J IH |oo01
| QA Q9 Q8 Q7 Q6 Q5 Q4 Q3 Q2 Q10002

| QG QF QE QD QC QB|0003
Bardziej znaczacy baijt Mniej znaczacy baijt

11 do IG: stany wejs¢ cyfrowych dla modutu bazowego SR3 BxxxBD.

IH do IR: stany wejs¢ cyfrowych dla modutu rozszerzenia SR3 XTxxxBD.
Q1 do QA: stany wyjs¢ cyfrowych dla modutu bazowego SR3 BxxxBD.

QB do QG: stany wyj$¢ cyfrowych dla modutu rozszerzenia SR3 XTxxxBD.
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15. Wejscia — wyjscia Modbus

Stowa wysytane przez mastera

Stowa wysyfane przez mastera nie sg przetwarzane przez modut
Zelio 2 (w trybie LD).

Adresy (Hexa) tych 4 stow 16-bitowych sa nastepujace:
0010/0011 /0012 /0013.
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Rozdziat 4 — Funkcje automatyki
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Rozdziat 5 — Zawartosé
Wprowadzanie schematu Ladder

1. Zasady wprowadzania schematu drabinkowego (Ladder)
2. Metoda wprowadzania elementéw

3. Metoda wprowadzania potaczen

4. Metoda wprowadzania parametréw funkcji automatyki

5. Usuwanie i wstawianie linii schematu Ladder
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1. Zasady wprowadzania schematu
drabinkowego (Ladder)

Opis
Przekaznik programowalny pozwala na wprowadzenie 120 linii
schematu Ladder.
Ekran przekaznika programowalnego moze by¢ uzyty do pokazana
tych linii, czterech jednoczesnie, w nastepujacy sposdb:

-+
-

-
¢4
-
-

1 Kolumny zarezerwowane na zestyki (testy).

2 Kolumny zarezerwowane na zestyki (testy) i potgczenia.
3 Kolumny zarezerwowane na cewki (akcje).

4 Kolumny zarezerwowane na potgczenia.

Kazda linia zawiera pie¢ pdl, kazde z dwoma znakami zarezerwowanymi
na zestyki (testy). Srodkowe cztery kolumny moga byé zastosowane do
umieszczenia pofaczen. Ostatnia trzyznakowa kolumna jest
zarezerwowana na cewki (akcje).

Miedzy kolumnami zestykdw i cewek muszg byé wprowadzone
potgczenia.

Schemat Ladder jest wprowadzany do przekaznika programowalnego
za pomoca przyciskdw na panelu czotowym.

(zobacz opis przyciskéw sterujacych w rozdziale 1, sekcja 3).
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1. Zasady wprowadzania schematu
drabinkowego (Ladder)

Zasady Nieprawidtowo Prawidtowo
Kazda cewka moze by¢ T1————————————C Toi1]|[z1y To1
wprowadzona tylko I i —I3————— {T T i T
jednokrotnie w prawej rle T i e Tt
kolumnie
Zestyki i cewki moga by¢
wprowadzane tyle razy I1——————————— :;- T1
. I T] ———————————— Q1
ile to potrzebne w pigciu 13wt~ w2
kolumnach od lewej T1-M2 ————— o2
strony »

H 4 I1—I2—I3- I1—I2—I3——————— I M1
Potgczenia muszg byc ] ot Tilo1

zawsze prowadzone od
lewej do prawej

lr4—15————I Q1

Jezeli cewki S
(ustawiajace)
(zatrzaskujgce) sa
stosowane w schemacie
Ladder

Jezeli nie ma
zastosowanych cewek R
(kasujacych)
(zwalniajacych),
odpowiadajgca cewka
bedzie zawsze
ustawiona na 1.

W celu skasowania musi
by¢ zastosowana cewka
R (kasujaca)
(zwalniajgca).

Nota: Przekazniki programowalne wykonujg program od gory do
dotu i od lewej do prawe;j.
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2. Metoda wprowadzania elementéw

Wprowadzanie elementu

Jest mozliwe wprowadzenie elementu (zestyku lub cewki) w miejscu
gdzie miga kursor M na ekranie.

Zestyki sg wprowadzane w pieciu kolumnach po lewej stronie,

a cewki moga by¢ wprowadzane tylko w ostatniej kolumnie.

Wstawianie zestyku

1- Umie$¢ migajgcy kursor B na wymaganej pozycji za pomoca
przyciskow Z1doZ4: « v A ».

2- Naci$nij Shift (biaty przycisk): Wyswietlone zostanie menu

kontekstowe.
ins. - + Del.
< v A » Menu /OK

3 — Wstaw zestyk za pomoca przyciskow Z2 (-) lub Z3 (+).

4 — Wybierz wymagany typ zestyku (i, Q, g, M, m, T, t, ...) uzywajac
przyciskow Z2 (-) i Z3 (+).

5 — Zwolnij Shift.

6- Uzyj przycisku Z4 » aby wywotaé¢ numer.

7 — Nacisnij Shift: WySwietlone zostanie menu kontekstowe.

8 — Wybierz numer (12, ..., 9, ..., A, ...) uzywajac przyciskow Z2 (-)
i Z3 (+).

9 — Zwolnij Shift.

Wstawianie cewki

1- Umie$¢ migajgcy kursor B na wymaganej pozyciji (ostatnia
kolumna) za pomoca przyciskow Z1doZ4: « v A ».

2 — Nacisnij Shift: WySwietlone zostanie menu kontekstowe.

3 — Wstaw cewke za pomoca przyciskow Z2 (-) lub Z3 (+).

4 — Wybierz wymagany typ cewki uzywajgc przyciskow Z2 (-) i Z3 (+).

5 — Zwolnij Shift.

6 — Uzyj przycisku Z4 » aby wywotaé¢ numer.

7 — Nacisnij Shift (biaty przycisk): Wyswietlone zostanie menu kontekstowe.

8 — Wybierz numer uzywajac przyciskow Z2 (-) i Z3 (+).

9 — Zwolnij Shift (biaty przycisk).

10 — Uzyj przycisku Z1 <« aby przesuna¢ sie na funkcje cewki.

11 — Nacisnij Shift: Wyswietlone zostanie menu kontekstowe.

12 — Wybierz funkcje za pomoca przyciskéw Z2 (-) lub Z3 (+).

13 —Za pomoca przyciskow Z1doZ4: <« v A » przesun linig na
nowa linig programowa.

Zatwierdzenie cewek niektorych blokow funkcyjnych spowoduje
przejscie do ekranu ustawienia parametréw bloku funkcyjnego.
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2. Metoda wprowadzania elementéw

Zmiana elementu
Aby zmieni¢ element w istniejgcym schemacie Ladder, po prostu

przesun kursor na zmieniany element i zastosuj takg sama
procedure, jak przy wstawianiu nowego elementu.

Usuwanie elementu

1- Umie$¢ migajgcy kursor B na zgdanym elemencie.
2- Nacisnij Shift: Wyswietlone zostanie menu kontekstowe.

ins. - + Del
< v A » Menu/OK

3 — Uzyj przycisku Menu / OK (Del.), aby usuna¢ element.
4 — Zwolnij Shift.

Nota: Zazwyczaj, usuwany element musi by¢ zastapiony przez
potaczenie.
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3. Metoda wprowadzania potaczen

Wprowadzanie potgczen miedzy elementami

Potaczenie moze by¢ wstawione tylko, gdy wyswietlony jest
migajacy kursor e

1- Umie$¢ migajacy kursor m na wymaganej pozycji za pomoca
przyciskOw Z1do Z4: <« v 4 ».

2- Naci$nij Shift: Zostaje stworzony punkt potgczenia i wysSwietlone
jest menu kontekstowe.

-« v 4 > Del.
< v A » Menu/OK

3- Narysuj potaczenie przesuwajgc kursor do zgdanego miejsca za
pomoca przyciskow Z1do Z4: <« v Ao ».
4- Zwolnij Shift .

Powtarzaj dziatanie tyle razy ile potrzebujesz, aby potaczyé
wymagane elementy.

Usuwanie potgczen migedzy elementami

1- Przesun kursor e lub B na potgczenie do usuniecia za pomocy
przyciskOw Z1do Z4: <« v A ».

2- Naci$nij Shift: Wyswietlone zostanie menu kontekstowe.

3- Uzyj przycisku Menu / OK (Del.), aby usuna¢ element.

4- Zwolnij Shift.

Zastepowanie potgczenia zestykiem

Aby zastgpi¢ potgczenie zestykiem, po prostu ustaw kursor ll na
zgdanej pozycji i wstaw zestyk, jak opisano w sekcji zatytutowane;j:
Wprowadzanie elementu.
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4. Metoda wprowadzania parametrow funkcji
automatyki

Po wprowadzeniu schematu Ladder nalezy wprowadzi¢ parametry
funkcji automatyki. Ekrany parametréw pozwalaja wprowadzié:

Funkcje z parametrami:
¢ Przekazniki pomocnicze (zatrzaskiwanie),
¢ Wyjscia cyfrowe (zatrzaskiwanie),
¢ Zegary,
¢ Komparatory analogowe,
¢ Przekazniki czasowe
¢ Liczniki,
¢ Szybkie liczniki.

Ustawienie parametrow bloku funkcyjnego moze by¢ dostepne:
4 Przy wprowadzaniu linii schematu Ladder,
¢ Z menu PARAMETER, jezeli blok nie jest zabezpieczony
hastem.

Niezaleznie od wy$wietlanego ekranu ustawiania parametrow,
zasada wprowadzania parametru jest taka sama:

1- Umie$¢ migajacy kursor B na parametrze, ktory chcesz
modyfikowac za pomoca przyciskdw Z1do Z4: <« v A ».

2- Nacisnij Shift: Zostaje stworzony zestyk i wyswietlone jest menu
kontekstowe. Nacisnij Z4 » aby wejs¢ w menu konfiguraciji.

ins. - + Param Del.
< v A » Menu/OK
Param jest dostepne tylko, jezeli funkcja automatyki ma parametr.

3 — Zwolnij Shift: WySwietlone zostanie menu kontekstowe.

- + - -»>

< v A » Menu/OK
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4. Metoda wprowadzania parametrow funkciji
automatyki

4-Wybierz parametr do zmodyfikowania uzywajac przyciskow Z1 «
iZz4 » (wybdr jest wskazywany przez miganie parametru).

5-Zmodyfikuj wartos¢ parametru uzywajac przyciskow 72 v
i Z3 A .

6-Potwierdz i zachowaj zmiany przez nacisniecie Menu / OK.
Wyswietlacz powrdci do okna wprowadzanie schematu Ladder.
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5. Usuwanie i wstawianie linii schematu Ladder

Usuwanie linii schematu Ladder

Linie schematu Ladder sg usuwane linia po linii. Zasada jest
nastepujaca:

1- Umies$¢ kursor na pustym polu linii (bez potaczenia lub elementu)
za pomoca przyciskow Z1do Z4: « v 4 ».
Jezeli to konieczne, usun element, aby uzyskaé takie wolne pole.
2- Naci$nij Shift: Wyswietlone zostanie menu kontekstowe,

ins. - + Del.
< v A » Menu/OK

nastepnie uzyj przycisku Menu / OK (Del.), aby usunag linig.
3- Wyswietlone zostanie menu potwierdzenia usuwania. Wybierz
odpowiednig opcje za pomoca przyciskdw Z2 v iZ3 a .
4- Zatwierdz wybodr naciskajgc Menu / OK.

Linia jest usunieta.

Nota: Jest mozliwe usuniecie wszystkich linii schematu Ladder
zachowanych w przekazniku programowalnym. W tym celu,
przejdz do opcji ,,CLEAR PROG.” w menu giéwnym i zatwierdz
usuniecie wszystkich linii schematu Ladder.

Wstawianie linii schematu Ladder
1- Ustaw kursor na linii bezposrednio pod linig do wstawienia, za

pomoca przyciskéw Z2 v iZ3 a .
2- Nacisénij Shift: Wyswietlone zostanie menu kontekstowe,

ins. - + Del.
< v A » Menu/OK
3- Uzyj przycisku Z1 (ins), aby wstawi¢ linie.
4- Zwolnij Shift.
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Prezentacja schematu drabinkowego (Ladder

Diagram)

W sekciji tej bedzie uzyty prosty przyktad utatwiajgcy zrozumienie
dziatania schematu Ladder: tgcznik schodowy.

Normalny schemat elektryczny Schemat Ladder

Wi
— VV2

Il—iZ:L—[ Q1
il—TI2

Dwa potozenia tagcznikéw oznaczonych
jako VV1 i VV2 steruja o$wietleniem L1

1112 sg dwoma zestykami reprezentujgcymi
wejscia 1 2 na przekazniku programowalnym,
Q1 jest cewka reprezentujaca wyjscie 1 z
przekaznika programowalnego.

L Bezpiecznik 1

100 ... 240 VAC
50/60 Hz

R
N L)

L N

Bezpiecznik 2 I

111213 14 15

100 ... 240 VDC Inputs I1... 18 xx VDC

(=B Telemecanique

16 17 18

SRxxxxB

> MENU / Ok

< v A

®@® O

Outputs

Q1 ... Q4: Relay 8A

29. 9. 89, 29,

Rozdziat 6 — Implementacja podstawowej aplikacji

105



1. Prezentacja schematu drabinkowego (Ladder
Diagram

Zastosowanie przekaznika programowalnego oznacza, ze zwykte
taczniki (z potozeniem otwartym lub zamknietym) moga byé
zastosowane zamiast schodowych.

kaczniki sg oznaczone jako S1 i S2 na powyzszym schemacie
podtgczen.

S1i S2 sg podtaczone do wejsé 11 i 12 na przekazniku
programowalnym.

Zasada dziatania jest nastepujgca:
Kazdorazowa zmiana stanu na wejsciach 11 i 12, powoduje zmiane
stanu na wyjsciu Q1, ktére steruje o$wietleniem L1.

Schemat Ladder uzywa podstawowych wtasciwosci, jak fagczenie
rownolegte i szeregowe zestykdw z funkcja odwracania oznaczong
jako i1ii2 (funkcja odwracajgca jest opisana na nastepne;j stronie).

Nota: Implementacja fgcznika schodowego jest optymalna, gdy
uzywane sg cewki przekaznika zdalnego sterowania (Zobacz
Rozdziat 4 Sekcja 3: Wyjscia cyfrowe).
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2. Zastosowanie funkcji odwracajgcej

Przyktad praktyczny

Funkcja odwracajgca i jej notacja i w przekazniku programowalnym,
jest uzywana do otrzymania odwrdconego stanu wejscia

| podtaczonego do przekaznika programowalnego. Aby zilustrowac
jak ta funkcja dziata, uzyjmy prostego schematu elektrycznego:

Schemat
elektryczny

Podtaczenia do przekaznika programowalnego

L Bezpiecznik 1

100 ... 240 VAC |

50/ 60 Hz PB]E)
N

N 11 1213 14 15 16 17 18

100 ... 240 VDC Inputs I1... 18 xx VDC

| [Zl Telemecanique BRxxxXB
BP1 Bezpiecznik 2 I
L1 »  MENU/OK
Outputs

Q1 ... Q4: Relay 8A

29. 29, 29, 29

($>u
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2. Zastosowanie funkcji odwracajgcej

W zaleznosci od schematu Ladder, mozliwe sa dwa rozwigzania:

Schemat Ladder 1 Schemat Ladder 2

Swiatto wytaczone, gdy niewciénigty Swiatto zatgczone, gdy niewcisniety

n——J o1 il——— [ o1

i1 odpowiada odwréconemu obrazowi

PB1, nacisniecie PB1 aktywuje wejscie

I1 i dlatego zestyk i1 jest roztgczony,

wyijécie Q1 jest nieaktywne i lampa L1
nie Swieci.

I1 odpowiada bezposredniemu
obrazowi PB1, naci$nigcie PB1
aktywuje wejscie 11, wiec wyjscie Q1
jest aktywne i lampa L1 Swieci.
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2. Zastosowanie funkcji odwracajgcej

Przypadek ogodiny

Ponizsza tabela ilustruje dziatanie przycisku podtaczonego do
przekaznika programowalnego. Przycisk PB1 jest podtaczony do
wejscia l1, alampa L1 jest podtgczona do wyjécia Q1 na przekazniku
programowalnym.

Stan spoczynkowy Dziatanie
Schemat Symbol Schemat Symbol
elektryczny y4=1[{o) elektryczny Zelio
BP1 | BP1
Il =0 Il =1
i1=1 3 i1=0
L1 L1®
BP1 BP1
Il =1 | Il =0
i1=0 il1=1
L1 L1
Nota: Funkcja odwracajgca odnosi sie do wszystkich zestykow

w schemacie Ladder, niezaleznie czy reprezentujg wyjscia,
przekazniki pomocnicze, czy bloki funkcyjne.
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3. Notacja uzywana przez przekaznik
programowalny

Przekaznik programowalny ma wyswietlacz z czterema liniami, do
pokazywania schematéw Ladder.

Nota: Aplikacja Zelio Soft 2 pozwala przedstawiaé schemat Ladder
w trzech formatach.

Symbol Symbol schematu Symbol przekaznika
elektryczny Ladder programowalnego Zelio
R N " I11lubil
S Al
lub _{ }_
lub
. . “ 1lubil
11 lubi
NO NC —=
< a1 _[ Ql
L >
<
5
o] S Q]_
3 ~(s)>-
Cewka ustawiajgca
(SET)
<
at RQ1
3 ()
Cewka kasujgca
(RESET)
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3. Notacja uzywana przez przekaznik
programowalny

Nota:

Inne elementy sa takze dostepne za pomoca przekaznika
programowanego:

Blok funkcyjny przekaznika czasowego: stuzy do opdzniania,
przedtuzania i sterowania dziataniem przez ustawiony okres czasu.
Blok funkcyjny licznika: stuzy do zliczania impulséw odbieranych na
wejsciu.

Blok funkcyjny zegara: stuzy do zatgczania lub wytgczania akcji

w okre$lone dni i w okreslonym czasie.

Blok funkcyjny komparatora analogowego: stuzy do porownywania
wartosci analogowej z wartoscig wzorcowg lub z warto$cig analogowg
po uwzglednieniu wspodtczynnika histerezy.

Przekazniki pomocnicze: stuzg do zachowywania lub
przekazywania stanéw przekaznika programowalnego.

Przyciski Z: po zatwierdzeniu tej funkciji, przyciski Z moga byé
uzywane jako przyciski sterujgce.

Wiecej informacji o wszystkich elementach schematu Ladder,
dostepnych za pomoca przekaznika programowalnego znajdziesz
w Rozdziale 4, Funkcje Automatyki, ze szczegoétowymi opisami.
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4. Aplikacja: Zastosowanie tagcznika schodowego

Wprowadzenie schematu Ladder

Za pomocg wskazdéwek umieszczonych w ponizszej tabeli,
uzytkownik moze wprowadzi¢ schemat Ladder tgcznika
schodowego.

Zaczynajac od ekranu gtéwnego (pokazuije sie po zatgczeniu
zasilania), wykonuj instrukcje z kolumny ,,Akcja” naciskajgc
odpowiedni przycisk.

Kolumna ,,Ekran” pokazuje, co uzytkownik powinien zobaczy¢ na
ekranie wyswietlacza przekaznika programowalnego.

Kolumna ,,Komentarze” dostarcza dodatkowych informacji
o0 akcjach wstawiania i wysSwietlania.

Akcja Ekran Komentarze
PROGRAMMING Umies$c¢ kursor na menu
PARAMETER PROGRAMMING; po
RUN / STOP wybraniu bedzie ono
CONFIGURATION migaé
|| Wkrétce powyswietleniu:
Menu / OK
— LINE 2 LINE 1 (po ok. 2 s),
Q LINE 3 zostanie wy$wietlony
LINE 4 migajgcy kursor l
BN ins - + Del. Zostanie wyswietlone
Q menu kontekstowe
1 Migajgcy kursor W jest
A I umieszczony na .
Przekaznik
Q + Q programowalny
podpowiada wybor
zestyku.

112

Rozdziat 6 — Implementacja podstawowej aplikacji




4. Aplikacja: Zastosowanie tgcznika schodowego

Ekran

Komentarze
Miga 1. Uzytkownik
wybrat domysiny zestyk
przypisany do wejscia
(1), przekaznik
programowalny
podpowiada teraz wybor
numeru wejscia.

11le

Miga e wskazujac punkt
potfaczenia do potgczenia
réwnolegtego.

Miga Il Wtasnie
zatwierdzite$
wprowadzony zestyk
przypisujac go do
wejécia 11. Kursor W
oznacza gotowos¢ do
wprowadzenia drugiego
zestyku.

Miga | z prawej strony.
Przekaznik
programowalny
podpowiada wybdr typu
zestyku.

Miga i.

Witasnie wybrates zestyk
odwracajgcy przypisany
do wejscia.

Miga 1 z prawej strony.
Teraz wstaw numer
wejscia.

Miga 2.
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4. Aplikacja: Zastosowanie tagcznika schodowego

Akcja Ekran Komentarze
Kursor miga kolejno na e
11—i2 o i nastepnie na @
> I1—i2 | e punkt potgczenia:
W punkt zestyku
Q 11 razy wtedy Po umieszczenia na
11—i2 [ | koncu linii jest gotowy do
wprowadzenia cewki.
S a M
11—i2 [ w1 | Moal
0.0
= Miga M
Q 11—i2 Lv1|™
Q Q 11—i2 I o1 iga Q.
+ 2 razy
- Pokazuije sie k
11—i2 » [ o1 okazuje sie kursor e
Q 2 razy
< Stworzone zostaje
11 2 ——J Q1 | pofaczenie

o]
®

3razy
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4. Aplikacja: Zastosowanie tgcznika schodowego

Akcja Ekran Komentarze
v <«
Q + Q tyle l—i2——J o1 M jest na poczatku
. [ | kolejnej linii.
razy ile potrzeba do
ustawienia kursora na
poczatku linii
R 4 I11—i2———1 Q1 | Miga I umieszczone
Q Q 11 w drugiej linii.
+
N n—i2——Jo1 | =
S i1 Miga i umieszczone
Q Q w drugiej linii.
+
> l—i2——[ Q1 | .
i1 Miga 1 umieszczone
Q w drugiej linii.
> > —i2——1[ Q1
Q Q il W Miga B
+
e 4 I11—i2———1 Q1 | Miga I umieszczone
Q Q il—I1 w drugiej linii.
+
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4. Aplikacja: Zastosowanie tagcznika schodowego

Akcja Ekran Komentarze
> 11—i2 [ o1 | Migadrugie 1
. umieszczone w drugiej
() i1—l inii
— = 11—i2———] Q1 | Miga 2 umieszczone
Q Q i1—1 w drugiej linii.
+
, ) Miga e Pokazuje, ze
| I1—i2———[ Q1 | tego punkiu jest
Q il—I12 mozliwe wykonanie
potfaczenia.
A . e zmienia sig na |
_Il 12 | o wykonujac potgczenie
@ i1—12-!
+

miedzy liniami.

Menu / OK ?

= | \C{:OENgIRM CHANGES 7 Teraz zatwierdz zmiany.
Q NG Miga YES.

Menu / OK PROGRAMMING Ponownie pokazuje sie

PARAMETER
RUN/STOP
CONFIGURATION

menu gtéwne.
Menu PROGRAMMING
jest wybrane (miga).

v

Q 2 razy

PROGRAMMING
PARAMETER
RUN/ STOP
CONFIGURATION

Menu RUN/ STOP jest
wybrane (miga).
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4. Aplikacja: Zastosowanie tagcznika schodowego

Akcja Ekran Komentarze
Menu / OK RUN PROG ?
YES Teraz uruchom program.
L) NO
Menu / OK 1234 BCDE Ukazuije sig ekran
STOP LD 1 WEJSCIA-WYJSCIA
THU 25 SEP 16: 40 :

1234
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4. Aplikacja: Zastosowanie tagcznika schodowego

Ten przyktad prostej aplikacji nauczy uzytkownika wprowadzania
schematu Ladder. Nalezy pamietaé o nastepujacych kwestiach:

Gdy migajg B lub @ uzyj przycisku Shift, aby dodac element (zestyk,
cewke, graficzny element tgczacy).

Gdy migaja elementy (I, Q, Nr, | itd.) mozliwe jest uzycie Shift +
strzatki Z2 i Z3 na klawiaturze, aby wybra¢ zadany element.

Mozliwe jest takze zastosowanie strzatek Z1 do Z4 na klawiaturze,
do poruszania sie po schemacie drabinkowym.
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1. Wprowadzenie

Kiedy aplikacja zostanie wprowadzona w formie schematu Ladder,
testy monitorujace ciagle pozostajg do przeprowadzenia.

Pierwszym krokiem jest ustawienie przekaznika programowalnego
w tryb RUN. W tym celu wybierz z menu gtéwnego opcje
»RUN/STOP” i zatwierdz dokonanie wyboru trybu RUN.

Od tego momentu, przekaznik programowany obstuguje fizyczne
wejscia i wyjécia zgodnie z instrukcjami wprowadzonymi
w schemacie Ladder.

Gl Telemecanique |
1 12356
2—p RUN LD
3 MON 22 SEP 15:51
4 1@34
5 4, 2
< v A » Menu /OK

1 — Wyswietlanie stanu wejs¢

2 — Wskazanie trybu dziatania (RUN/STOP) i trybu programowania
3 — Wyswietlenie daty i czasu w produktach z zegarem

4 — Wyswietlanie stanu wyjs¢

5 — Menu kontekstowe / przyciski / ikony wskazujgce tryby dziatania

Gdy wejscia lub wyjscia sg aktywne, pokazane sg w odwrdconej
barwie (za pomocg barwy biatej na czarnym tle).

Ta koncepcja odnosi sie do dynamicznego dziatania funkcji
przekaznika programowalnego. Terminy RUN i dynamiczny majg
podobne znaczenie w pozostatej czesci tej publikaciji.

Opis ikon w menu kontekstowym

o <€¢—4

S N =
< ? v ? A ? » Menu/OK
1 2 3

1 — Stan modutu: w RUN jest on w uruchomiony, w STOP jest on zatrzymany
2 — Wskaznik pojawienia sie btedéw (zobacz menu FAULT)

3 — Wskaznik podtaczenia modutu do oprogramowania

4 — Klucz wskazuje, ze program jest zabezpieczony hastem
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2. Tryb dynamiczny schematéw Ladder

Wyswietlanie schematéw Ladder

Nota: Mozliwe tylko w trybie RUN /LD
Przekaznik programowalny moze wys$wietla¢ dynamicznie
wykonywanie schematu Ladder. Aby to zrobié, po prostu wywotaj
menu ,,MONOTORING’ i wybierz linie do wy$wietlenia za pomoca
przyciskOw kursora.

Kazdy zamkniety zestyk i wzbudzona cewka jest wyswietlania
w trybie odwrdconej barwy (za pomoca barwy biatej na czarnym tle)

?E—i—I'! ——————— I M1

IB——————— if-i3-Im2
Ml—M2Z2 ————————— —[ 01
o2 -\ — ——— —[ oa

Aby zmieni¢ osiagi przekaznika programowalnego, uzytkownik
moze zmienié lub wyswietli¢ niektére parametry blokéw funkcyjnych.
Zmiana schematu Ladder

Jest ABSOLUTNIE NIEMOZLIWE zmienianie linii schematu Ladder
w trybie RUN.

Jednakze jest mozliwa zmiana parametréw blokéw funkcyjnych
w menu MONITORING.
Uzywanie przyciskow Z jako przyciskéw sterujgcych

Jezeli funkcja jest zatwierdzona, ma ekranie WEJSCIA-WYJSCIA
wys$wietlone zostang numery przyciskéw w menu kontekstowym na
dole ekranu, po nacisnieciu przycisku Shift.

Aby aktywowac przycisk, po prostu wybierz wymagany
przycisk <= 1 | —.
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2. Tryb dynamiczny schematéw Ladder

Nota: Numery przyciskéw uzywanych w programie sg wyswietlane.
llustracja

] Telemecanique |
123456
STOPLD
MON 22 SEP 15:51
1234
1 4, 3
< v A > Menu/OK

Nota: Funkcja jest nieaktywna w trybie PARAMETERS
i MONITORING oraz na wszystkich ekranach parametréw blokéw
funkcyjnych i ekranach konfiguraciji.
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3. Tryb dynamiczny parametrow blokow
funkcyjnych

Prezentacja

Wartosci zadane blokéw funkcyjnych moga byé dynamicznie
zmieniane w trybie RUN, jezeli nie sg zablokowane.

Funkcje z parametrami w trybie LD:
¢ Przekazniki pomocnicze (zatrzaskiwanie),
¢ Wyjscia cyfrowe (zatrzaskiwanie),
¢ Zegary,
¢ Komparatory analogowe,
¢ Przekazniki czasowe,
¢ Liczniki,
¢ Szybkie liczniki.

Funkcje z parametrami w trybie FBD:
¢ Wejscia typu Stata Liczbowa,
¢ Zegar,
¢ Wzmocnienie,
¢ Przekazniki czasowe: TIMER A/C, TIMER B/H, TIMER Li,
¢ Liczniki: PRESET COUNT / UP DOWN COUNT,
¢ Szybki licznik H-SPEED COUNT,
¢ Licznik godzin PRESET H-METER,
¢ Blok CAM.

Dostep / Modyfikacja parametréow

Parametry moga by¢ dostepne z nastepujacych ekranéw:
¢ MONITORING: na schemacie Ladder,

Krok Opis

1 Uzyj przyciskéw strzatek do przesuniecia si¢ na element, ktéry chcesz
zmodyfikowag..

2 Nacisnij jednoczes$nie przyciski Shift i Param, aby otworzy¢ okno
parametrow.

3 Uzyj przyciskow strzatek do przesuniecia sie na modyfikowalne pole
parametru: <——.

4 Zmodyfikuj warto$¢ parametru za pomoca przyciskow + i -, gdy trzymasz
wcisniety przycisk Shift.

5 Zatwierdz modyfikacje naciskajac Menu / OK, co spowoduje otwarcie

okna zatwierdzania.

ZatwierdZz ponownie Menu / OK, aby zachowa¢ modyfikacje.
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3. Tryb dynamiczny parametrow blokow
funkcyjnych

¢ PARAMETER: jezeli blok funkcyjny nie jest zablokowany.
(Zobacz Rozdziat 2 — Opis menu / 5. Menu Parametryzacji)
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4. Menu w trybie dynamicznym

Niektdre menu sa dostepne w trybie RUN, a inne nie sg dostepne.

Oto tabela podsumowujgca.

Menu
PROGRAMMING

LD FBD

MONITORING

PARAMETER

X
X

RUN / STOP

CONFIGURATION

PASSWORD

FILTER

ZX KEYS

CHANGE D/T

CHANGE SUMM/WINT

WATCHDOG CYCLE

CLEAR PROG.

TRANSFER

VERSION

LANGUAGE

X
X

FAULT
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5. Reakcja przekaznika programowanego ha
przerwy w zasilaniu

Przerwy w zasilaniu moga by¢ przyczyna restartu przekaznika
programowanedo i utraty nie zachowanych danych.

Przekazniki programowalne umozliwiajg zachowanie biezacego
czasu, przez co najmniej 10 lat.

W dodatku, mozliwe jest zachowanie kopii zmiennych
skonfigurowanych z opcja Latching definiowang w oknie
parametrow.

Funkcja ta moze stuzy¢ do zachowania stanu wartosci biezacych
w przypadku przerwy w zasilaniu:
Tryb LD

¢ Przekazniki pomocnicze (zatrzaskiwanie),

¢ Wyjscia cyfrowe (zatrzaskiwanie),

¢ Przekazniki czasowe,

¢ Liczniki,

¢ Szybki licznik.

Tryb FBD
¢ Przekazniki czasowe: AC, BH, Li,
¢ Programowalny fgcznik krzywkowy CAM BLOK,
¢ Liczniki PRESET COUNT / UP DOWN COUNT,
¢ Licznik godzin PRESET H-METER,
¢ Funkcja archiwizacji danych ARCHIVE,
¢ Szybki licznik H-SPEED COUNT.
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5. Reakcja przekaznika programowanego ha
przerwy w zasilaniu

Tryb bezpieczenstwa

Jezeli rezultat utraty ustawien czasu ma blokowacé sterowanie cewki,
wtedy po prostu zastosuj zestyk zegara bez polecenia zatrzymania
Szeregowo z akcjg cewek.

Ekran Komentarze

Linia zestykdéw do cewki Q1 zadziata
1113 ———-[ 01 L .
Iz nawet, gdy ustawienia daty i czasu
zostang stracone.

14—01———-] 02 Linia zestykéw do cewki Q2 zadziata
tylko po ustawieniu zegara.

®1  nu 00:00 Ekran ustawienia parametréw dla bloku
ABCD LUTDI .
'y ON D7:00 funkcyjnego zegaral.

OFF - -:--
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1. Wymagania techniczne

W wymaganiach technicznych okres$lona jest potrzeba rozszerzenia
i scentralizowania systemu sterowania w garazu podziemnym
biurowca. Wjazd i wyjazd samochodu do i z parkingu jest
kontrolowany przez typowa bariere automatyczna, ktéra obstuguje
standardowe funkcje, takie jak otwieranie, opdznienie czasu
zamykania umozliwiajgce przejechanie samochodu, przetwarzanie
ptatnosci biletami, wbudowany domofon bezpieczenstwa,
zewnetrzne blokowanie bariery w pozycji zamknietej.

W dodatku, nowe wymagania méwiag o dodaniu funkgiji zliczania
liczby zaparkowanych samochoddw i sterowania wskaznikiem
Swietlnym informujgcym uzytkownikéw, ze wszystkie miejsca
parkingowe sa zajete oraz sg zatrzymane wjazdy przez
zablokowanie bariery w pozycji zamknietej. Wtedy kierowcy wiedzg,
ze trzeba szukaé miejsca gdzie indziej. Musi by¢ takze mozliwosé
zawieszenia tej funkcji, gdy zaistnieje koniecznos¢ interwenc;ji stuzb
bezpieczenstwa (straz pozarna, pogotowie ratunkowe, ...).

Wymagania techniczne méwia takze, aby zabroni¢ dostepu do
parkingu poza godzinami pracy i zezwalaé¢ stuzbom bezpieczerstwa
na zawieszenie tej funkcji w wyjatkowych wypadkach. Normalne
godziny pracy to: od poniedziatku do pigtku od 08:30 do 17:30,

w sobote od 09:30 do 12:00 i zamkniecie caly dzien w niedziele.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa, konieczne jest usuwanie za pomocag
wentylatora toksycznych zwigzkéw takich jak dwutlenek wegla, gdy
ich zmierzone stezenie przekroczy dopuszczalne poziomy
(zastosowany jest specjalizowany czujnik dostarczajacy napiecie
wyjsciowe w zakresie od 0 do 10 V).

Jest tez wymagane sterowanie o$wietleniem z zatgczaniem przez
przejezdzajgcy samochdd i przez przetgczniki umieszczone

w poblizu wejs¢ dla pieszych. Ze wzgledu na oszczednos$¢ energii,
oswietlenie bedzie wyfgczane po czasie 10 minut, co jest
zaobserwowanym czasem pozwalajgcym uzytkownikowi
zaparkowag, opusci¢ samochod i przywotaé winde lub powrdci¢ do
samochodu i opusci¢ parking.

Dla uzupetnienia systemu, powinna by¢ mozliwa reczna interwencja
uaktualnienia liczby samochoddw na parkingu przez zwiekszenie lub
zmniejszenie liczby samochoddw zliczonych przez przekaznik
programowalny.
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2. Analiza techniczna

Etykieta przekaznika programowalnego (@] o]F]

Wejscie 11 Wykrycie samochodu wjezdzajacego.

Wejscie 12 Wykrycie samochodu wyjezdzajgcego.

Licznik C1 Zlicza I|czbe_ samochoddw na parkingu
(maksymalnie 93).

Wyjécie Q1 Wskazanie, ze parking jest petny.

Zablokowanie bariery wjazdowej
(wstrzymanie otwierania bariery), gdy

Wyjscie Q2 parking jest petny i czas jest poza
godzinami pracy.

Funkcja przycisku Z4 Reczne odblokowanie bariery wejsciowe.

Funkcja przycisku Z2 Przywrdcenie automatycznego

sterowania wjazdu.

Reczne jednostkowe zwigkszenie liczby
samochoddw na parkingu.

Reczne jednostkowe zmniejszenie
liczby samochoddéw na parkingu.

Blok funkcyjny zegara nr 1 Zarzadzanie godzinami dostepu do parkingu.

Funkcja przycisku Z1

Funkcja przycisku Z3

Przyciski zatgczania o$wietlenia parkingu w
Wejscia 131 14 poblizu wej$¢ pieszych. Jeden przy windzie,

jeden przy schodach (brak wejscia pieszego
przez wjazd samochodowy).

Wyjscie Q3 Sterowanie o$wietleniem.
Blok funkcyjny przekaznika Czas Swiecenia oswietlenia
czasowego nr 1 (10 minut).
Wejécie analogowe 1B Czujnik poziomu dwutlenku wegla.
Blok funkcyjny komparatora Poréwnanie zmierzonego poziomu
analogowego Al, zatwierdzajgcy dwutlenku wegla z progiem
warto$¢ progu odpowiadajaca 8, 5 V. dopuszczalnym.
Wyjécie Q4 Sterowanle wen.tylatort_em usuwajgcym
zanieczyszczenia powietrza.
Blok funkcyjny przekaznika Stoper wentylatora
czasowego nr 2 (15 minut).
Nota: Do wprowadzenia tego rozwigzania, przekaznik programowalny

musi mie¢ wejscia analogowe, bloki funkcyjne zegara i co
najmniej cztery wejscia cyfrowe i cztery wyjscia cyfrowe.
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3. Implementacja rozwigzania

Implementacja schematu Ladder

11-0®1—-cl———1———CC1
T2 |
21l 4———————— 4 1
z3
I2 Tm——————————— DC1
z3
Il 1
I3 f————————— Tl |—2
14
Al ——m———————— — —— TT2|}—3
ZZ2 ————— e ——— RM?Z
—4
Z4 ——— SM2
Cl ————— T=———— -l o1
o1 L km2 ————[ @2
7] ———————————— —1 o3| 5
T2 ———————————— —[ Q1
Opis
Zliczanie samochoddw wjezdzajacych, odejmowanie samochodow
1 wyjezdzajgcych i reczne uaktualnianie biezacej liczby samochoddw na
parkingu.
2 Uruchomienie przekaznika czasowego o$wietlenia.
3 Uruchomienie przekaznika czasowego wentylatora.
4 Obstuga funkcji udostepniania recznego.
5 Sterowanie wyjsciami: wskaznik zapetnienia parkingu, blokowanie wjazdu,
oSwietlenie parkingu i uruchomienie wentylatora wyciggowego.

Przy zliczaniu w gére i dot, licznik blokuje sie, gdy parking zostanie
zapetniony (bez bfednego wykrywania lub akcji zliczania majgcych
miejsce, jezeli samochody mogty wjezdzac w trybie udostepniania
recznego). WAZNE: Cewki CC i DC danego licznika moga sie pojawi¢
tylko raz w schemacie Ladder.

Dodatkowo, wyjscie Q2 jest zatgczone, gdy wjazd na parking nie jest
dozwolony. Jest to mozliwe za pomoca przekaznika pomocniczego
recznego blokowania lub odblokowania dostepu uzywajac przyciskow
strzatek.
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3. Implementacja rozwigzania

Konfiguracja blokéw funkcyjnych

Blok funkcyjny Komentarze

Blok funkcyjny licznika C1
Warto$¢ zadana wynosi 93

ccl L1111 A (maksymalna mozliwa liczba
RC1 _ _ _ _ _ __ samochodéw na parkingu).
Cc1 t [
@ DC) T:TO P=00093 Gdy potrzeba, warto$é ta moze

i N by¢ zmieniana podczas pracy.

< v A » Menu/OK

Blok funkcyjny zegara B

H1 D/W 01234 _ _
C
H:-M ON 08 - 30 Godziny otwarcia:
a H:M OFF 17:30 ¢ Od poniedziatku do
piatku od 08:30 do 17:30,
(m i * ) ¢ Sobota od 09:30 do
< v A » Menu/OK 12:00,
¢ Zamkniete caty dzien
H1 D/W 5 w niedziele.
D
H: M ON 09 : 30 Zastosowane sg dwa zakresy.
a H: M OFF 12:00
(m - + m)
< v A » Menu/OK
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3. Implementacja rozwigzania

Blok funkcyjny Komentarze

Blok funkcyjny przekaznika czasowego T1

TT1 | B A
RT1 M:S Czas o$wietlania parkingu:
TT [t 1 10 minut.
@ t=10.00
(m - + m)
P v A > Menu /OK

Blok funkcyjny komparatora analogowego A1

A1sANALOG?2

Ib =R Poréwnuje zmierzony poziom
R=8.5 x1=1b=0.0 dwutlenku wegla z wartoscig
a x2=R =8.5 progowg: 8,5 V.
(m - + m)
< v A > Menu /OK

Blok funkcyjny przekaznika czasowego T2

TT2 | B ' M |Czas pracy wentylatora, jezeli
RT1 M:S  |zostanie przekroczony prog
Ty [t dopuszczalny dwutlenku wegla:
mt=15.00 15 minut.
(m - + m)
< v A > Menu /OK

Rozdziat 8 — Przyktad aplikacji 135



Rozdziat 9 — Zawartosé
Usuwanie btedéw

1. Komunikaty przekaznika programowalnego 137
2. Najczesciej zadawane pytania 138

Rozdziat 9 — Usuwanie btedow 136



1. Komunikaty przekaznika programowalnego

Ttumaczenie komunikatéw zwrotnych przekaznika
programowalnego. Zazwyczaj komunikaty te wskazuja
niekompatybilno$é akcji zadanej przez uzytkownika.

Komunikat

NO PARAMETER

Przyczyna
Uzytkownik zgda dostepu do
opcji PARAMETER, ale
zaden parametr nie jest
dostepny. (Schemat nie
zawiera zadnego elementu
z parametrami)

Akcja naprawcza

TRANSF.ERR.

Transfer byt w toku, ale
potaczenie z PC zostato
nieoczekiwanie przerwane.

Odnie$ si¢ do dokumentacji
oprogramowania ZelioSoft.

TRANSFER ERROR:
NO MEMORY

Byt zadany transfer do
EEPROM, ale EEPROM nie
jest obecny lub
nieprawidtowo umieszczony.

Sprawdz obecnos$c¢ i popraw
umieszczenie pamieci
EEPROM.

TRANSFER ERROR:
CONFIG INCOMPAT

Uzytkownik zazgdatf transferu
programu, ktéry nie
odpowiada wiasciwosciom
docelowego przekaznika
programowalnego. (Np.
rézne zegary, wejscia
analogowe, poziom wers;ji
oprogramowania).

Sprawdz transferowany
program zrédfowy i wybierz
program, ktory jest
kompatybilny z wtasciwym
przekaznikiem
programowalnym.

TRANSFER ERROR:
VERSION INCOMPAT

Btfad ten pojawia sie, jezeli
jedna z wersji przekaznika
programowalnego nie
odpowiada wymaganiom:
firmware, funkcje LD lub FBD.

Sprawdz uzywane wersje
oprogramowania
sprzetowego (firmware).

WysSwietlone
wyjscia migaja na
ekranie gtéwnym

Jedno lub wiecej wyjsé
statycznych ma zwarcie lub
jest przecigzone.

Po wykryciu btedu, zatrzymaj
przekaznik programowalny,
aby zakonczy¢ miganie,
przed ponownym wybraniem
trybu RUN (reset
automatyczny).
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2. Najczesciej zadawane pytania

Aby pomdc uzytkownikowi w zrozumieniu przekaznika
programowanego, w ponizszej tabeli umieszczone sg najczesciej

zadawane pytania.

Pytanie Odpowiedz

Nie moge uzyskac¢ dostepu
do niektérych parametréw.

Jezeli niektdre parametry sg niedostepne, odnies
sie do dokumentaciji, aby okresli¢ czy te elementy
moga by¢ zmieniane. Przykfad elementu, ktdry
nie moze by¢ zmieniany: Kierunek zliczania bloku
funkcyjnego licznika. Element ten jest dostepny
tylko przez podtaczenie do linii schematu Ladder.

Nadal nie moge uzyskac
dostepu do niektorych
parametrow.

Aby uzyskac¢ dostep do parametréw, do wyboru
ich uzyj przyciskéw strzatek < i — Przyciskami 1
i | zmien warto$¢ parametru. Nastepnie nacisnij
Menu / OK potwierdzajgc modyfikacje.

Nie moge uruchomic trybu
RUN mimo zatwierdzenia
opcji RUN / STOP w menu
gféwnym za pomoca
przycisku Menu / OK.

UWAGA: sprawdz czy nie jest wySwietlony
symbol btedu (!) w linii menu kontekstowego.
Napraw bfad, aby méc uruchomié tryb RUN
przekaznika.

Chciatbym zmienic linie
schematu Ladder, ale
przycisk Menu / OK dtuzej
nie pracuje.

Upewnij sie, ze przekaznik programowalny jest
rzeczywiscie zatrzymany.
Zmiany w trybie RUN sg niedozwolone.

Kiedy prébuje zmieni¢ linie
schematu Ladder,
przekaznik programowalny
pokazuje ekran tylko z
numerami linii (LINE Nr). Czy
stracitem cata moja prace?

Niekonieczne, ta sytuacja moze zdarzy¢ sie,
jezeli puste linie lub 4 kolejne linie sg wstawione
na poczatku schematu Ladder.
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2. NajczesSciej zadawane pytania

Pytanie Odpowiedz

Mam schemat Ladder, ktory
uzywa przyciskow Z (<1 |—)
jako przyciskow sterujacych.
Chciatbym je przetestowac,
ale gdy wyswietlam schemat
Ladder w trybie RUN,
przyciski Z nie dziataja.

Co moge zrobié?

Nie jest to mozliwe.

Stworzytem schemat Ladder
w module z funkcjg zegara.
Czy moge zastosowac
pamie¢ zapasowg do
transferu programu do
przekaznika
programowalnego bez
zegara?

Nie jest to mozliwe.

Przy wprowadzaniu
schematu Ladder, bloki
funkcyjne zegara nie
pojawiajg sie, gdy wybieram
zestyki. Czy jest to
normalne?

Jest wysoce prawdopodobne, ze przekaznik
programowalny nie ma zegara i dlatego bloki
funkcyjne zegara nie sg dostepne. Sprawdz

numery referencyjne produktu.

Przy wprowadzaniu
schematu Ladder, bloki
funkcyjne komparatora
analogowego nie pojawiajg
sie, gdy wybieram zestyki.
Czy jest to normalne?

Jest wysoce prawdopodobne, ze przekaznik
programowalny nie ma wej$¢ analogowych

i dlatego bloki funkcyjne komparatora
analogowego nie sg dostepne. Sprawdz numery
referencyjne produktu.
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1. Jak transferowac aplikacje

Opis
Funkcja ta stuzy do:
¢ Zatadowania aplikacji zawartej w module do pamieci zapasowe;j.
¢ Zatadowania aplikacji zachowanej w pamieci zapasowej do
modutu.

Program moze by¢ wtedy zatadowany do innego modutu z tej
pamieci zapasowe;.

(=] Telemecanique

TRANSFER
ZELIO > MEMORY
MEMORY > ZELIO

< v A > Menu/OK

Nota: Pamie¢ zapasowa jest dostepna jako opcja.

Nota: Jezeli program jest zabezpieczony hastem (wy$wietlony jest
klucz), uzytkownik musi wprowadzi¢ hasto przed rozpoczeciem
transferu programu.

Nota: Jezeli aplikacja jest juz obecna w pamieci zapasowej, bedzie
nadpisana przez nowy transfer (nie jest wykonywany zaden test
sprawdzajgcy, czy pamiec jest wolna).
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1. Jak transferowac¢ aplikacje

Transfer przekaznik programowalny -> pamie¢ zapasowa

Procedura transferu:

Krok Opis

1 Wybierz typ transferu: ZELIOSMEMORY za pomocg przyciskow
strzatek 1 |.

2 Potwierdz polecenie transferu przyciskiem Menu / OK.

(Wprowadz hasto, jezeli program jest zabezpieczony).

3 Odczekaj, az zatadowanie zakonczy sie.

Gdy wyswietlane jest >>>>MEMORY transfer jest w trakcie.
OK oznacza zakoriczenie zatadowania.

4 Potwierdz drugi raz naciskajac Menu / OK, aby opusci¢ menu.

Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gtéwnego w trybie STOP.

Transfer pamieé zapasowa - Modut

Procedura transferu:
Krok Opis

1 Wybierz typ transferu: MEMORY>ZELIO za pomocg przyciskow
strzatek 1 |.

2 Potwierdz polecenie transferu przyciskiem Menu / OK.

(Wprowadz hasto, jezeli program jest zabezpieczony).

3 Odczekaj, az zatadowanie zakonczy sig.

Gdy wyswietlane jest >>>>MODULE transfer jest w trakcie. OK oznacza
zakonczenie zatadowania.

4 Potwierdz drugi raz naciskajac Menu / OK, aby opusci¢ menu.

Rezultat: wy$wietlacz powraca do ekranu WEJSCIA-WYJSCIA w trybie
RUN lub do menu gtéwnego w trybie STOP.
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2. Jak transferowa¢ aplikacje

Nota: Pola komentarza i inne notatki wprowadzone w oprogramowaniu
ZelioSoft nie sg transferowane do przekaznika programowanego
i dlatego beda stracone po przestaniu aplikacji z PC do modutu.

Mozliwe btedy

¢ Brak wktadki z pamigcig zapasowa
Komunikat bfedu: TRANSFER ERROR: NO MEMORY

¢ Konfiguracja programu do przestania jest niekompatybilna
z konfiguracja sprzetu

Komunikat btedu: TRANSFER ERROR: CONFIG INCOMPAT
(numery referencyjne sprzetu lub oprogramowania)

PrzejdZ do menu FAULT, aby zobaczy¢ numer btedu i skasowac go.
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